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Instrucciones generales para los ingresantes.

Los profesores referentes de la Carrera Profesorado de Educacién Secundaria
en Tecnologia de la informacién y de la comunicacion del I.LE.S. N° 6 — SEDE
EL CARMEN, nos dirigimos a Ustedes para informar aspectos generales acerca
del “Cursillo de Adaptaciéon Ambientacién e Ingreso de Aspirantes a 1er Afo”.

Los encuentros de Ambientacion e Ingreso tener en cuenta:

1.

6.

El ingreso en la Carrera Profesorado en Educacion Secundaria en
Tecnologia de la Informacion y de la Comunicacién es de caracter limitado,
por orden de mérito, de acuerdo al resultado de un examen.

El listado, es el resultado de los lugares adquiridos, por orden de mérito, de
las calificaciones obtenidas en los Trabajos y el Examen final de ingreso.
Este puntaje se obtiene ponderando (promedio) entre los valores relativos:
un 60% correspondiente al examen del campo de Formacion Especifica
(F.E.) y un 40% campo de Formacion General (FG).

Los encuentros de Ambientacion e Ingreso son de caracter presencial, su
asistencia es obligatoria. Los Trabajos y el Examen final son de caracter
obligatorio presencial.

Modalidad presencial

Estudiantes Libres que cumplen con requisitos minimos de aprobacion.
(asistieron, pero no aprobaron los Parciales) no rendiran el cursillo. En caso
de estar tachados en las planillas de acreditacion deberan Rendir el Ingreso
En caso de estar Inscriptos debidamente en el afio 2026, pero al no haber
cursado ninguna materia, deberan hacer el cursillo y rendir

CAP. CAPITULO II: CATEGORIA DE LOS ALUMNOS

Articulo 3°: En los Institutos de Educacion Superior se reconocen dos
categorias de alumnos:

Alumnos Ordinarios: son aquellos que se inscriben con el propésito de
cursar una carrera. Para mantener esta condicion deberan aprobar
como minimo una unidad curricular por afio calendario.

8. Pasadas las fechas de pre inscripcion: de no haber cupo, no se los aceptara,

en caso de haber cupo el coordinador podra ingresarlo al cursillo.

Finalmente, esta cartilla contiene el material Bibliografico de los contenidos de la
Formacion disciplinar y de la formacion General, te invitamos a explorar y realizar
un andamiaje por los textos y autores seleccionados.

Exitos para cada uno de ustedes
iBienvenidos Aspirantes 2026!!!11]

El Equipo docente
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Responsables:
Rector: Profesor Flores Juan Carlos

Vicerrector Sede El Carmen: Lic. Coca Sandra

Secretario Académico: Prof. Ramos Rubén

Coordinadora de Formacion de Nivel Inicial: Prof. Chaile, Griselda

Coordinador de la Carrera: Prof. Cachizumba Alejandro

Equipo de acompafiamiento: Docentes:

Prof. Cardenas Laura
Prof. Coronel Beatriz
Prof. Cruz Ariel

Prof. Duran Romina
Prof. Fascini Alejandra
Prof. Ferrufino Liliana
Prof. Ferrufino Norma
Prof. Gisela Tapia

Prof. Gutiérrez Olga
Prof. Lacsi Sonia

Prof. Llanos Daniel
Prof. Lozza Marina
Prof. Mamani Victor Hugo
Prof. Quispe Arnaldo
Prof. Ramirez René
Prof. Ramos Ricardo
Prof. Rivera Zenén
Prof. Rodriguez Celeste
Prof. Rodriguez Marcela
Prof. Solano Romina
Prof. Sonia Lacsi

Prof. Sosaya Rosalia
Prof. Tapia Gisela

Prof. Tolaba Griselda

Preceptor:
Martinez, Octavio
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Una vez que haya aprobado el Curso de Ingreso - Marzo/2026

Requisitos de Inscripcion Definitiva

. Solicitud de Ingreso

. Completar Formulario (Nombres y apellidos, DNI / CUIL, e mail, celular,
domicilio)

. Fotocopia de DNI ambos lados y legible

. Fotocopia de Acta/ Certificado de Nacimiento

. Titulo Nivel Secundario Autenticado o Constancia de Finalizacién del
Secundario con Titulo en tramite

. Planilla Prontuarial

. Certificado psicofisico: Otorgado por Ministerio de Salud San Salvador de Jujuy.
(no de hospitales ni particulares)

. 1 foto tipo carnet “Actualizada”

. Carpeta Nepaco con broche

. Seguro: a Confirmar el monto - de caracter Obligatorio- El alumno debera

. Conservar el Recibo para poder hacer las Practicas

. Cooperadora: se avisara

Rol del Coordinador




& .. lEs.ﬁ Curso de Adaptacién, Ambientacion e Ingreso de Aspirantes a 1er Afio Profesorado de

R O B e St

Educacion Secundaria en Tecnologias de la Informacion y la comunicacion — Afio 2026

Decreto 7320-G-2003. Art. 22° y 23°

ROM
CAPITULO 4
Dela Coordinaciéon de Carreras

ARTICULO 45°Cada carrera contard con un coordinador con perfil especidizado en & campo
profesiona especifico, elegido democréticamente con mandato de tres o cuatro afios segin duracion de
una cohorte de la carreraen la que se postula.

ARTICUL O 47° El rol del Coordinador de Carrera es principamente pedagdgico, tiene por finalidad
cuidar y promover laformacion especifica de los educandos, orientar un desarrollo curricular adecuado,
rico y ordenado desde la vigilancia epistemolégica, las estrategias didacticas y la constante vinculacion
teoria y practica, formacion y mundo del trabajo. Organicamente dependen de la Coordinacion del
Departamento de Formacion Inicial, debiendo cumplir las siguientes funciones:

a- Organizar equipos de trabgjo y grupos de estudio entre docentes y entre alumnos de la carrera

b- Andizar y difundir toda documentacion pedagégicay administrativa que de un modo u otro se
ligue ala carrera (horarios, organizacion de examenes, marcos de regulacién, proyectos
especificos, etc.)

c- Revisar y/o reorientar propuestas de ensefianza en cada uno de |os espacios curriculares que
integran €l plan de estudio (planificaciones, contenidos, metodol ogias, estrategias didacticas,
criterios de eva uacion, propuestas de retrodimentacion, mejoradel aprendizaje, etc.).

d- Sistematizar acciones de seguimiento y evaluacion de disefio, de procesos y resultados
curriculares

e- Andizar cuantitativay cuditativamente e rendimiento académico delosalumnos. f- Evaluar
situaciones e impacto de los espacios de promocion de los alumnos (cursos de ingreso,
ayudantias, adscripciones, clases de apoyo, participaci ones académicas externas, etc.)

g- Articular y/o generar acciones de capacitacion, investigacion y extension comunitaria.  h-
Proponer desarrollos curriculares conjuntos entre el campo de formacion general y €l campo
de formacién disciplinar.

i- Atender problematicas especificas de la carrera en relacion con docentes, alumnosy gobierno
institucional.

j- Colaborar con € Consegjo Académico en la calificacidn de antecedentes para cobertura de
unidades curriculares, € estudio de programas para el otorgamiento de equivalencias, la seleccion
de representantes en eventos afines ala carrera, evaluacién de propuestas especiales y elaboracion
deinformes integrales. El encargado es el Consegjo Académico.
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Perfil del Egresado
El / la egresado/a del Profesorado de Educaciéon Secundaria en TIC podra:

e Adquirir los marcos conceptuales -historicos, socioldgicos, peliticos, econdmicos,
Nlosdficos, psicologices y pedagodgicos- necesarios para la interpretacion de los
procesos y fendmenos educativos, asi como para la comprension de los camblos y
problemas en los sistemas educativos y en las escuclas donde se desempefiaran,

= Desarrollar y fortalecer la formacién integral de |a persona y promover la capacidad
de definir su proyecto de vida, basado en los valores de libertad, paz y solidaridad,
igualdad, respeto a la diversidad, responsabilidad y bien comuan.

« Desarrollar las competencias necesarias para el manejo de los nuevos lenguajes
producidos por las NTIC y adquirir el dominio de las herramientas, dispositivos y
metodologias para potenciar y expandir las posibilidades de los aprendizajes,

« Adquirir herramientas conceptuales y practicas que posibiliten tomar decisiones,
orientar y evaluar procesos en la ensefanza de las TIC.

« Asumir la docencia como un trabajo en equipo o cooperativo que impliquen pensar,
programar y proyectar con otros colegas o Instituciones, nuevas propuestas de
ensefianza y generar practicas conjuntas e innovadoras en el quehacer diario de las
instituciones,

e Disefiar estrategias de ensefianza desde el punto de vista. de los contenidos de
ensefianza, de quienes van a aprender y del contexto en donde se aplicara, de tal

manera que permita al alumno buscar, seleccionar, registrar, interpretar, categorizar y
jerarquizar la informacién para el logro de las metas de aprendizaje.

* Realizar investigaciones que impliquen: utiizar instrumentos, realizar montajes
experimentales, identificar problemas, emitir hipétesis, realizar control de variables,

comparar teorias, analizar, comprender el discurso, y representar con simbolos y
graficas.

« Desempefiarse como tutores responsables de cursos o asistencia pedagégica con el
objetivo de mejorar los aprendizajes de los alumnos.

= Propiciar e incentivar la produccion de textos académicos no sdlo los referidos a lo
conceptual, sino también a lo metodolégico como a lo discursivo.

« Promover una imagen de la ciencia y tecnologia como construcciéon soclal y humana,
en continuo cambio, sin verdades absolutas nl acabadas y relacionarla con sus
posibleas consecuenclas amblentales, sociales y economicas.

= Adquirir el dominio do marcos conceptuales rigurosos que |lo habiliten tanto para

seguir profundizande en la disciplina como para poder transformar esos
conocimientos en contenidos a ser ansefiados.

= Adqguirir una formaclén disciplinar Integrada con lo pedagégico que tlenga
especialmente en cuenta los problemas de aprendizaje inherentes a cada uno de los
nucleos de las TIC y de los mismos con los de otras disciplinas y actividades del

hombre donde se apliquen las leyes y principios tecnolégicos presentes en el
contexto actual.

= Adquirir un aprendizaje profundo de la historia y epistemologia de la tecnologia
comunicacional @ nformacional, para el conocimlento y la comprension de |a
evolucion de sus modelos concepltuales.

s Enriquecer las praclticas profesionales de los docentes noveles con aclividades que
fortalezcan y complementen lo aprendide en su formacion inicial,

« Particlpar activamente en la difusién de las TIC para despertar tempranas vocaciones
por la ciencia y la tecnologia, contribuyendo asi a la valoraciéon social de |la tecnologia
informatica y comunicacional, tanto dentro como fuera del sistema educativo.

e Promover la realizacién de practicas pedagdgicas que enfaticen la resolucion de
problemas cualltativos y cuantitativos.

Unidades N° 1:
Contenidos de la Unidad:
° Concepto de técnica, tecnologia e innovacion

° Concepto de datos, informacién, computacion, informatica, telematica, ofimatica, burdtica,
demodtica, orgware, nanotecnologia, Concepto de hardware, software (clasificacion), infoware.
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° Andlisis del desarrollo de los conceptos: Tecnologias de la informacion y Comunicaciéon
(TIC), Nuevas tecnologias de la informacién y la Comunicacién (NTIC), Nuevas tecnologias de la
Informacion y la telecomunicacion (NTIT) y Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Conectividad
(NTIXC)

° Arquitectura y componentes de una computadora: CPU, ALU,UC, memorias RAM y ROM,
puertos USB, placa madre (motherboard), puertos SD, tarjeta de audio y video.

) Proceso computacional (entrada, procesamiento y salida de informacion)

° Caracteristica de un computador: almacenamiento de informacion y velocidad de
procesamiento.

° Clasificacion de periféricos: de entrada, de salida, de almacenamiento masivo y de
conectividad.

° Concepto de sistema binario

° Concepto de digitalizacion

° Unidades de medidas: bit, byte, Kbyte, Mbyte, gbyte, terabyte, petabyte, exabyte, zettabyte
y yottabyte.

° Concepto de programa

° Concepto de sistema operativo: clasificacidon de so propietarios y codigo abierto (open

source); utilizacién de operaciones basicas.

° Administracion de sistema operativa

° Administracion y utilizacion de procesadores de texto (consideraciones generales)

° Administracion y utilizacion de planillas electrénicas de célculos (consideraciones
generales).

° Concepto de virus, antivirus y malware

° Concepto de sistema binario

Concepto de Técnica, Tecnologia e Innovacion:

Técnica: La técnica (del griego techne , arte, técnica, oficio) es el conjunto de saberes practicos o
gue deben llevarse a cabo para obtener un resultado deseado. Una técnica puede ser aplicada en
cualquier area del guehacer humano: ciencias, arte, medio ambiente, etc.

La técnica requiere de destreza manual y/o intelectual, y se apoya generalmente en el uso de
herramientas. Las técnicas suelen transmitiese de persona a persona, cada una las adopta a sus
propias necesidades y puede modificarlas.

En algunas comunidades son espontaneas y aun innatas, y Se repiten como experiencia,
generacion tras generacion.

La técnica moderna se presenta como un instrumento al servicio de los seres humanos, que deben
controlar el desarrollo tecnoldgico y dirigido de acuerdo con sus propios fines.
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Tecnologia: la palabra tecnologia proviene del griego tekné (técnica, oficio, arte) y logos (ciencia,
conocimiento). Es el conjunto de técnicas, conocimientos y procesos que sirven para el disefio y
construccion o modificacion de objetos que permiten satisfacer necesidades humanas.

Cuando hablamos de tecnologia nos referimos tanto a objetos fisicos (maquinas, utensilios,
dispositivos), como también a sistemas, métodos de organizacion y técnicas.

Diferencias entre Técnica y Tecnologia

° La tecnologia se basa en aportes cientificos, en cambio la técnica es una resultante de la
experiencia social.

) La actividad tecnol6gica suele ser realizada por maquinas (aunque no necesariamente), la
técnica es preferentemente manual.

) La actividad tecnol6gica suele ser realizada por maquinas (aunque no necesariamente), la
técnica es basicamente empirica (experimental, efectiva)

Innovacion: La innovacion es la aplicacién o combinacion de saberes practicos o procedimientos
para desarrollar nuevas técnicas, las que en una nueva combinacion desarrollan nuevas
tecnologias. e La innovacion es la aplicacién de nuevas ideas, conceptos, productos, servicios y
practicas, con la intencion de ser Utiles para el incremento de la productividad.

° La innovacion tecnolégica es la mas importante fuente de cambio en la cuota de mercado
entre firmas competidoras y el factor mas fuerte en la desaparicion de las posiciones consolidadas.
Es considerada hoy como el resultado tangible y real de la tecnologia, lo que en determinadas se
conoce como introduccion de logros de la ciencia y la tecnologia. El proceso de innovacion
tecnoldgica posibilita combinar capacidades técnicas, financieras, comerciales y administrativas y
permiten el lanzamiento al mercado de nuevos y mejorados productos o procesos.

Tal es el ejemplo de la tecnologia 3G (Tercera Generacion) aplicada actualmente en los celulares,
cuya retrospectiva describimos:

La tecnologia de primera generacion dio origen a la telefonia movil, y permite en la actualidad las
llamadas de voz.

La segunda generacion agreg6 servicios digitales a la primera, ademas de conseguir mayor
eficiencia en las redes y que éstas brindaran un servicio de mejor calidad.

La tecnologia 3G soporta alta velocidad de informacién, gracias a su ancho de banda para
aplicaciones mas alla de la voz, como audio (MP3), videoconferencias y acceso rapido a Internet
movil. De esta forma, se pueden visualizar distintos contenidos y establecer llamadas con imagen,
todo lo cual facilita la implantacion de nuevos servicios.

Concepto de datos, informaciéon, computacién, informatica, telematica, ofimatica, burdética,
demdtica, orgware, nanotecnologia. Datos: La palabra datos (en latin data) es el plural de dato (en
latin datum), pensado como algo “dado”. Esta acepcion del verbo dar ha tenido un uso milenario,
en el sentido de “datos” como una declaracién aceptada. Tal uso del término derivd en el concepto
de dato adoptados a las ciencias informéticas: son hechos representados por nimeros, palabras,
imagenes, etc. Aceptados como son, como se presentan.

Informacion: La informacion se construye a partir de los datos. Es mas bien un conjunto de hechos
significativos y pertinentes para las personas, empresas u organizaciones que lo perciben dentro
de un contexto bien definido.

Computacion: Técnicamente, puede decirse que computacion es un proceso que sigue un modelo
bien definido y comprendido y que puede ser expresado en un algoritmo, un protocolo, etc.
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Un algoritmo es una secuencia bien definida y ordenada de pasos para resolver un problema.
Siempre da el mismo resultado final, y es independiente del dispositivo que ejecuta tales pasos. Por
ejemplo, la suma o la multiplicacién de nimeros implican la ejecuciéon de un algoritmo. En cambio,
cocinar sobre la base de una receta prefijada implica un procedimiento, porque el resultado final
depende de la personal que lo ejecuta. El algoritmo es, entonces, un proceso automatico.

Un protocolo es un conjunto de reglas usadas por la computadora para comunicarse unas con
otras a través de una red.

Informética: Proviene del francés informatique, acufiado por el ingeniero Phillipe Dreyfus en 1962.
Es un acronimo de las palabras information y automatique (informacion automatica). En la era de la
informacion, en la informatica converguen muchas de las técnicas, procesos e innovaciones
tecnoldgicas que el ser humano ha desarrollado a lo largo de la historia para apoyar y potenciar su
capacidad de memoria, de pensamiento y de comunicacion.

Telematica: Es la disciplina del conocimiento que se ocupa de enviar, recibir y almacenar
informacion a través de dispositivos de telecomunicaciones.

Un ejemplo reciente es el de los dispositivos GPS (sistema de posicionamiento global) que integra
computadoras con tecnologias de comunicaciones moviles para ser instalado en automotores. De
este mismo modo hay teléfonos celulares con GPS..

Ofimatica/Burética: Se refiere a la gestiébn automatica de la oficina. Incluye los dispositivos,
programas y redes de comunicacion utilizados para crear, agrupar, almacenar, manipular y
transmitir digitalmente la informacién necesaria para realizar las tareas pertinentes y lograr objetivos
basicos. Actualmente con énfasis en la comunicacion inalambrica (wireless).

Dematica: Es el conjunto de sistemas capaces de automatizar una vivienda, aportando servicios
de gestidbn energética, seguridad, bienestar y comunicacion y que puede ser integrado por medio
de redes interiores y exteriores de comunicacion, cableada o inalambrica.

Otra: Integracién de la tecnologia en el disefio inteligente de un recinto.

Orgware: Estructura organizativa de un sistema tecnoldgico, que permite asegurar el
funcionamiento de sus dispositivos y programas (hardware y software), asi como la interaccion con
las personas y otros elementos y sistemas externos.

Nanotecnologia: Es una campo de las ciencias aplicadas, que se dedica a la manipulacién y al
control de la materia a nivel de atomos y moléculas (un nanémetro es la millonésima parte de un
milimetro).

En la actualidad hay algunos miles de productos desarrollados en diferentes tipos de industrias, que
la gente comun esta utilizando, que son o tienen aplicaciones nanotecnoldgicas. Planchitas para
alisar el cabello, protectores solares, cremas de belleza, raquetas de tenis mas livianas y
resistentes, ropa que no se arruga, o computadoras con nanochips en su interior.

Concepto de: Hardware —
Firmware — Software (Clasificacion) — Infoware

Hardware: Se refiere a los dispositivos fisicos tecnoldgicoa que trabajan o interactian de algun
modo con la computadora. No sélo incluye elementos internos como el disco rigido, lectora de
CD/DVD, lectora de tarjetas, sino que también hace referencia al cableado, los circuitos, el gabinete,
etc. Abarca también la impresa, el Mouse, el teclado, el monitor y demas periféricos.

Distintas clasificacion del Hardware:

- Segun su funcionalidad
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Hardware basico

Hardware

complementario

- Segun su ubicacion

- Segun su flujo de informacion.
Segun su funcionalidad:

Hardware basico: En este grupo se incluyen los dispositivos necesarios para iniciar o arrancar la
computadora. Hablamos en este caso de la placa madre, la fuente de alimentacion, el
microprocesador y la memoria. El monitor, el teclado y el mouse estan tacticamente incluidos.

Placa madre: toda computadora cuenta con una placa madre, pieza fundamental encargada de
intercomunicar todas las demas placas, periféricos y otros componentes entre si. Microprocesador:
ubicado en el corazén de la placa madre, es el “cerebro” de la computadora. Por légica es llamado
CPU (Central Process Unit) que significa Unidad Central de Procesamiento

Memoria:

- RAM: (Random Access Memory) 0 memoria de acceso aleatorio, donde se guarda la
informacién que esta siendo usada en el momento. Su contenido cambia todo el tiempo, por eso
se la llama memoria volatil o transitoria.

- ROM (Read Only Memory) o memoria de solo lectura, donde se almacena la BIOS y la
configuracién mas béasica de la computadora. Cables de comunicacién: comunican diferentes
componentes entre si

Otras placas: generalmente van conectadas a las bahias libres de la placa madre. Otras placas
pueden ser: aceleradora de graficos, de sonido, de red, etc. Dispositivos de enfriamiento: los mas
comunes son los coolers (ventiladores) y los disipadores de calor

Fuente eléctrica: provee de energia a la computadora

Hardware complementario: Son aquellos dispositivos que complementan a la computadora, pero
gue no son fundamentales para su funcionamiento: impresoras, unidades de almacenamiento, etc.

Segun su ubicacion:

- Periféricos: (componentes externos) dispositivos externos a la computadora. - Componentes
internos: dispositivos que son internos al gabinete de la computadora. - Puertos: conectan los
periféricos con los componentes internos

Discos rigidos o duros: son los dispositivos de almacenamiento masivos mas comunes en las
computadoras. Almacenan el sistema operativo y los archivos del usuario. Discos Opticos: las
unidades para lectura/grabacion de CDs, DVDs, Blu- Rays y HD-DVDs

Disqueteras: las unidades para la lectura y grabacion de disquetes, casi sin uso en la actualidad
Segun su flujo de informacién:
- Periféricos de salida: monitor, impresoras, etc.

- Periféricos de entrada: monitor, touch screen, teclado, mouse, etc. - Periféricos/dispositivos de
almacenamiento: disco rigido, memorias, etc. - Periféricos de comunicacié n: modém, puertos, etc.
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- Dispositivos de procesamiento: CPU, microprocesador, placa madre, etc.
Componentes o periféricos externos de salida:

Son componentes que se conectan a diferentes puertos de la computadora, pero que permanecen
externos a ella. Son de “salida” porque el flujo principal de datos va desde la computadora hacia el
periférico.

Monitor: se conecta a la placa de video (muchas veces incorporadas a la placa madre). Permite la
visualizacion de las tareas que se llevan a cabo en la computadora. Actualmente vienen en CRT
(tobo de rayos catédicos) o LCD (pantalla de cristal liquido) Impresora: permite ver la version
impresa de documentos e imagenes, ya sean estos archivos o informacion online

Componentes o periféricos externos de entrada:

Son los que se conectan a diferentes puertos de la computadora, pero que permanecen externos a
ella. Son de “entrada” porque el flujo principal de datos va desde el periférico hacia la computadora.

Monitor “touch screen” o pantalla tactil: dispositivo empleado para ingresar informacion utilizando
los dedos, como en el caso de los cajeros automaticos, los teléfonos celulares 3G o algunos
modelos de computadoras portatiles. Mouse o raton: dispositivo empleado para mover el cursor en
la llamada “interfaz gréafica de usuario”, que funciona como légica WIMP (Windows, icons, nenues,
pointers), basadas en ventanas, iconos, menues y punteros, gue constituyen la base de las
interfaces graficas multimediales tanto Windows como Mac. Cumplen funciones similares el
touchpad, el trackball y el lapiz optico.

Teclado: componente fundamental para efectuar en forma manual la entrada de datos en una
computadora Webcam: entrada de video, especial para videoconferencia

Escéaner: permite digitalizar documentos u objetos. Existen escaners 3D, que toman imagenes en
tres dimensiones de objetos: automoviles, edificios, personas y lo transforman en un modelo para
ser utilizado en mudltiples aplicaciones: disefio, arquitectura, ingenieria, medicina, etc. Joystick,
volante, gamepad: permite interactuar con la computadora y sus juegos

Firware: también llamada programacion en firme, es un conjunto de instrucciones de programas
para un propg@sito especifico, grabados en una memoria del tipo no volatil (ROM, EPRON, FLASH)
es decir, memorias sobre las cuales se puede grabar (ROM) y en otros casos grabar, borrar y volver
a grabar (EPROM, FLASH). Tanto la computadora como sus periféricos (monitor, impresoras, etc.)
tienen partes firmware, que le permiten realizar acciones importantes como por ejemplo su propio
encendido.

El firmware, por su propia naturaleza es considerado software y hardware a la vez.

Software: En sentido estricto, es todo programa o aplicacidon programada para realizar tareas
especificas.

El software, como programa, consiste en un codigo, en un lenguaje de maquina especifico para un
procesador individual. ElI c6digo es una secuencia de instrucciones ordenadas que cambian el
estado del hardware de una computadora.

Distintas clasificaciones del
Software Segun su utilidad:

Software de sistema: Ayuda a funcionar el hardware y a la computadora. Incluye el sistema
operativo, controladores de dispositivos, herramientas de diagnosticos, servidores, sistema de
ventas, utilidades y mas
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Software de programacién: Provee herramientas de asistencia al programador, incluye editores de
texto, compiladores, intérpretes de instrucciones, enlazadores, depuradores, etc.

Software de aplicacion: Permite a los usuarios finales hacer determinadas tareas. Algunos software
de aplicacion son los navegadores de Internet, editores de textos, editores de planillas de célculos,
editores de gréficos, etc.

Segun su licenciay distribucion:

Software propietario: cuando adquirimos software, sea bajo el tipo de licencia que sea, lo que
adquirimos es una licencia de uso, nunca el programa en si, y en todo momento quedamos sujetos
a las normas Yy restricciones que dicha licencia especifique. Como norma general se otorga una
licencia por computadora en uso, excepto que en ella se indique especificamente lo contrario.

Es justo asociar el concepto de licencia con el de limite o restriccion, asi se trate de programas de
distribucion libre. Se trate de un producto que una persona o empresa disefia y que tiene el derecho
de determinar cual es el rango de uso permitido a los demas para el producto que sigue siendo
suyo.

En equipo nuevo OEM: OEM es la sigla de Original Equipment Manufacturer, significa Fabricante
de Equipos Originales. Se trata de un tipo de licencia que solo puede obtenerse como parte de un
equipo nuevo. Se utiliza principalmente en los sistemas operativos, pero también se aplica a otros
programas.

Se trata de software plenamente operativo y exactamente igual a las versiones usuales. Los
programas adquiridos bajo este tipo de licencia No se pueden vender ni ceder a terceros

Comercializados en negocios minoristas: Denominados Retail, son los paquetes de software legal
gue se compran habitualmente a distribuidores autorizados. En este caso el programa es de entera
propiedad del usuario, y éste puede cederlo libremente a terceros o venderlo.

Comercializado por volumen: Destinado a organizaciones y empresas, normalmente se
comercializa bajo unas condiciones similares a las de la licencias OEM, aunque no estan
supeditadas a equipos nuevos. Basicamente, se trata de estipular un determinado nimero de
equipos que pueden utilizar el mismo cédigo de numero de licencias. Este tipo de licencias no se
puede ceder a terceros ni total ni parcialmente.

Software Libre: Se basa en la distribucion del cédigo fuente junto con el programa, asi como en
cuatro premisas:

1°- La libertad de usar el programa, con cualquier propésito.
2°- La libertad de estudiar el funcionamiento del programa y adaptarlo a las necesidades.
3°- La libertad de distribuir copias, lo que permite ayudar a otros.

4°- La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras, de modo que toda la comunidad
se beneficie.

Hay que aclarar que el hecho de que un determinado programa se encuadre en una licencia de
software libre no implican en ninglin momento que este sea o deba ser gratuito, también llamado
FREEWARE. Es perfectamente compatible el que se trate de un software libre y a su vez sea un
programa comercial, en el que se pida un pago por licencia.

En cuanto a la tercera premisa, que alude a la libertad de distribuir copias, ésta siempre queda
supeditada a los acuerdos de licencia de dicho programa, aunque se trate de programas en régimen
Freeware. Infoware: El término infoware fue acufado por Tim O’Reilly y define a los sitios Web
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como Amazon.com que utilizan (comentarios de libros y calificaciones) para luego ser compartidos
en el sitio web y de esta manera generar valor agregado. Podria describirse como el software para
la informacion.

Andlisis del desarrollo de los conceptos: TIC, NTIC, NTICx (Nuevas Tecnologias de la Informacion
y la Conectividad)

Breve definicion de las TIC:

Al mencionar las TIC, se hace referencia a aquellos medios que surgen a raiz del desarrollo de la
microelectrénica, destacandose fundamentalmente: los sistemas de videos, la informatica y las
telecomunicaciones, capaces de crear, almacenar, recuperar, seleccionar, transformar y transmitir
informacion a gran velocidad. Ejemplos claros de lo anterior son el Internet, las diversas Intranets
gue crean instituciones de diverso tipo y todas las acciones que éstas suponen; la telefonia mévil,
la mensajeria electrénica y un conjunto de posibilidades que aparecen con vertiginosa rapidez.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son un conjunto de servicios, redes,
software, redes, software y dispositivos que tienen como fin la mejora de la calidad de vida de las
personas dentro de un entorno, y que se integran a un sistema de informacién interconectado y
complementario.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién, son un solo concepto en dos vertientes
diferentes como principal premisa de estudio en las ciencias sociales donde tales tecnologias
afectan la forma de vivir de las sociedades. Su uso y abuso exhaustivo para denotar modernidad
ha llevado a visiones totalmente erréneas del origen del término.

Las TIC se conciben como el universo de dos conjuntos, representados por las tradicionales
Tecnologias de la Comunicacion (TC) — constituidas principalmente por la radio, la television y la
telefonia convencional — y por las Tecnhologias de la informacién (TI) caracterizada por la
digitalizacion de las tecnologias de registros de contenidos (informética, de las comunicaciones,
telematica y de las interfaces).

Las TIC son herramientas te6rico conceptuales, soportes y canales que procesan, almacenan,
sintetizan, recuperan y presentan informacion de la forma mas variada. Los soportes han
evolucionado en el transcurso del tiempo (telégrafo ptico, teléfono fijo, celulares, television)4

ahora en ésta era podemos hablar de computadora y de Internet. El uso de las TIC representa una
variaciéon notable de la sociedad y a la larga un cambio en la educacion, en las relaciones
interpersonales y en la forma de difundir y generar conocimientos.

NTIT(Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Telecomunicacion)

Este tipo de tecnologia en este nuevo siglo esta representada por los satélites, los cuales hacen
gue toda la informacién se transmita en menos de un segundo de un lugar a otro. También se
encuentra la telefonia que ha tenido un desarrollo muy importante desde la fibra 6ptica hasta los
dispositivos WIFI (redes inalambricas), con los cuales tenemos un sinfin de ventajas como son: el
aspecto econdémico, la velocidad de transmision.

NICX (Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Conectividad)

Los avances tecnologicos, llevan necesariamente a tener que resignificar las transformaciones
sufridas por estos ultimos. Analizando el fenébmeno de Internet, podemos observar, tres constantes
dentro de la estructura que sostiene su desarrollo.

La primera se encuentra configurada por la conectividad; sin ésta no podriamos estar hablando del
impacto de Internet en la actualidad. La segunda, es consecuencia de la anterior, es decir, la
conexion se produce por distintas acciones representadas en la interactividad, a través de la cual
se pone en funcionamiento nuevas formas de relaciones a escala mundial. Y por ultimo, la tercera
constante, que se produce cuando la informacion se configura por la hipermedialidad, es decir, el
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acceso interactivo a cualquier componente informacional dentro de la Red, desde cualquier parte.
Sin embargo, las tres estdn generando y potenciando la constitucion y conformacion de nuevos
espacios sociales. Estas nuevas tecnologias méas los procesos basado en la conectividad
permitiendo que las personas trasladen muchas de las actividades que actualmente desempefian
dentro de espacios fisicos a nuevos entornos virtuales, moviles y conectables.

Las Nuevas Tecnologias permiten una mayor conectividad e interactividad digital. Esto resulta de
los nuevos dispositivos electrénicos digitales que posibilitan que las personas estén conectadas en
todo tiempo y lugar, con una gran capacidad de procesamiento de la informacién, pudiendo
interpretar a ésta Ultima en cualquiera de los formatos en que se encuentre y otorgando una mayor
movilidad sin perder la conectividad.

Arquitecturay componentes de una computadora: Partes de una computadora:

La computadora esta formada por la CPU (Unidad Central de Procesamiento) que se encuentra
dentro del gabinete o caja, mas otros elementos que la hacen funcionar y se denominan periféricos.

Hay periféricos como ya vimos de entrada, de salida, de almacenamiento, de comunicacion y de
procesamiento.

El interior de la computadora

Dentro del gabinete se encuentra la placa madre o (motherboard) que es un conjunto de circuitos
integrados, chips y conexiones entre el microprocesador, que cumple la funcibn de CPU y los
dispositivos periféricos. Ademas, esta placa posee ranuras o slots que son puertos de expansion
(para colocar mas memoria y otros periféricos como placa de video, de sonido, de red, discos
rigidos, grabadoras de DVD, etc). Algunas placas madres vienen con todos estos elementos
integrados, en otras de puede agregar aparte.

También encontramos diferentes puertos con salida al exterior, como los USB (Bus Serial Universal)
para conectar impresoras, teclado, mouse, cadmaras

Unidad Central de procesamiento

La unidad central de Procesamiento o microprocesador, es el “cerebro digital de la computadora”
porque realiza todas las operaciones matematicas que suceden en la computadora y controlar los
flujos de informacion. El procesador realiza muchos célculos por segundo , por eso su temperatura
aumenta y hay que refrigerarlo con un ventilador (cooler). Los principales fabricantes de
microprocesadores son Intel y AMD.

Basicamente la CPU esta formada por la Unidad de Control, la Memoria Central y la Unidad
AritméticolL.dgica.

La Unidad de Control: regula la ejecucién de las instrucciones y el acceso del procesador a la
memoria principal, sincroniza las operaciones de las que se encarga el procesador, envia y recibe
sefiales de control desde los periféricos

La Memoria Central o Principal: almacena los datos y el programa activo que se necesita para
llevar a cabo un proceso. Esta constituida por celdas que se identifican por medio de un ndmero,
llamado direccion Se distinguen dos tipos: Memorias RAM y Memorias ROM.

La memoria RAM (sigla de Random Access Memory, “memoria de acceso aleatorio”) puede
localizar cualquier posicién de memoria, ya sea para leer o grabar los datos. Estos se almacenan
en forma volatil, y se conservan mientras se suministre energia eléctrica (es decir, mientras las
computadoras esté encendida). En la memoria RAM se encuentra el programa que se halla en
ejecucion y los datos que se procesan. La memoria ROM(siglas de Read Only Memory “Memoria
de solo lectura”) espermanente y guarda programas basicos o microprogramas que se ocupan de
funciones primarias. Esta caracteristica de almacenamiento no volatii asegura que los
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microprogramas de control permanezcan guardados aun cuando se interrumpa la corriente
eléctrica. El contenido de la memoria ROM se graba en fabrica y no pueden ser modificada por el
usuario.

En la Unidad Aritmético-légica o ALU (siglas en ingles de Arimetic and Logic Unit), se realizan
los calculos aritméticos (sumas, restas, multiplicacion, division) y las operaciones logicas
(comparaciones, union, interseccion, negacion, etc) definidas en los programas.

Bus: la informacion que viaja por el interior de la computadora esté codificada en forma binaria, es
decir, mediante dos tipos de impulsos eléctricos (1 — 0). Estos impulsos circulan a través de unos
cables de un tamafio muy pequefio llamado Bus. Existen Bus de datos, de direccién y de control.

Bus de datos: por este bus se transmite la informacion del usuario, los datos y las instrucciones de
los programas

Bus de direccién: por este bus circula la direccion fisica a la que debe llegar la informacion que se
esta transmitiendo en ese momento por el bus de datos. Es como un nimero de teléfono que indica
si la informacion debe ser dirigida a la memoria RAM y a qué direccién de memoria RAM o si debe
ser dirigida a la impresora o a la pantalla, etc.

Bus de control: Se transmiten las sefiales de control que el procesador necesita para coordinar
todas las operaciones. Por ejemplo se indica si la operacion es de lectura o de escritura.

Puertos SD: (Secure Digital)

Es un formato de tarjeta de memoria. Se utiliza en dispositivos portatiles como camaras fotograficas
digitales, teléfonos mdviles e incluso videoconsolas (tanto de sobremesa como la Wii como
portatiles como la Nintendo DSi), entre muchos otros.

Los dispositivos con ranuras SD permiten que las tarjetas sean leidas sin necesidad de un
adaptador para usb o cables, etc. Hoy en dia la mayoria de las notebooks ya traen puertos SD.

Tarjeta de video La tarjeta de video genera todo lo que aparecera en el monitor, como imagenes de
juegos y de aplicaciones, efectos, etc. Se encuentra ensamblada en la placa madre.

Tarjeta de sonido

La tarjeta de sonido también se encuentra ensamblada en la placa madre. Permite reproducir los
sonidos de la pc; para poder escucharlos en los parlantes o los auriculares que deben estar
conectados a ella.

Concepto de Sistema Informatico:

Un sistema informatico es un conjunto de partes, identificadas como dispositivos esencialmente
electrénicos (hardware), programas (software) y recursos humanos (humanware), que funcionan
relacionandose entre si con un objeto preciso, en un contexto dado.

Proceso Computacional (Entrada — Procesamiento y Salida de la Informacién)

La computadora es una maquina cuya funcién basica es llevar a cabo operaciones de computo
(célculos) sobre elementos de datos. Como todas las maquinas la computadora recibe una materia
prima (datos de entrada), la transforma a través de un proceso y devuelve un producto (datos de
salida). Sin embargo la computadora posee una caracteristica primordial: el proceso que define la
transformacion efectuada sobre los datos de entrada puede ser especificado por el usuario, es por
ello que dice que la computadora es programable.

Caracteristicas de un Computador:
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En el principio de la era de la computacion, el ttrmino computar significaba calcular, hacer calculos
numeéricos. Sin embargo, actualmente este concepto ha ampliado su definicién, abarcando ahora
muchas otras actividades, ademés de hacer calculos matematicos.

El término computar ahora significa, tomar datos, hacer un proceso con ellos y obtener como
resultado informacion.

Para entender esto de los datos y la informacién, consideremos por ejemplo, el nUmero 42, este
namero por si mismo no dice mucho, pero cuando un programa arroja este resultado, al hacer una
consulta acerca de la temperatura corporal actual de un paciente, entonces ya se convierte en
informacion que implicaria hacer las acciones que sean pertinentes para este caso.

La naturaleza de las computadoras es hacer calculos.

Las computadoras son muy buenas en hacer tareas repetitivas, aburridas y tareas que las personas
son propensas a cometer errores. Estas tareas son por lo general las sumas, comparaciones,
busquedas y calculos de muchas areas del conocimiento humano.

Casi el tnico modo en que las computadoras puedan fallar en hacer los calculos, es que exista un
defecto en los componentes con los que esta construido, porque las computadoras no se cansan ni
se aburren en hacer esas tareas.

Almacenamiento de informacion:

El almacenamiento es una de las actividades o capacidades mas importantes que tiene una
computadora, ya que a través de esta propiedad el sistema puede recordar la informacion guardada
en la seccion o proceso anterior. Esta informacién suele ser almacenada en estructuras de
informacién denominadas archivos. La unidad tipica de almacenamiento son los discos magnéticos
o discos rigidos, los discos flexibles o diskettes y los discos compactos (CD- ROM) Velocidad de
Procesamiento:

Es el tiempo que una computadora tarda desde el ingreso de datos hasta el resultado de dato de
salida o

informacién, dependiendo esto de la complejidad del algoritmo que determine qué tipo de proceso
debe realizar la computadora con los datos de entrada.

En el caso de la velocidad de proceso de datos o frecuencia, también se trata de una unidad
derivada, esto es que se compone de 2 unidades fundamentales, la cantidad de procesos y el
segundo. Esta unidad se le denomina Hertz lo cual se equivale a un ciclo / segundo, pero es una
unidad muy pequefia con respecto a las altas frecuencias de los dispositivos, por ello se utilizan
acompafadas de sus respectivos prefijos: KiloHertz, MegaHertz y GigaHertz. Frecuencia =
Cantidad de procesos/ tiempo Frecuencia = KHz 6

GHz/segundo

Ejemplo: un microprocesador especifica que soporta una frecuencia de 33 MHz, esto es que puede
realizar 33 millones de procesos por cada segundo que transcurre.

Clasificacion de Periféricos: De entrada — De salida — De almacenamiento masivo — De
conectividad
Los dispositivos de entrada:

Estos dispositivos permiten al usuario del computador introducir datos, comandos y programas en
el CPU. El dispositivo de entrada mas comun es un teclado similar al de las maquinas de escribir.
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La informacion introducida en el mismo, es transformada por el ordenador en modelos reconocibles.
Los datos se leen de los dispositivos de entrada y se almacenan en la memoria central o interna.

Los dispositivos de entrada mas comunes son:

Teclado: El teclado es un dispositivo eficaz para introducir datos no gréaficos. Los teclados también
pueden ofrecerse con caracteristicas que facilitan la entrada de coordenadas de la pantalla,
selecciones de menus o funciones de gréficas.

Teclado Ergonoémico: Al igual que los teclados normales a través de éste se puede introducir datos
a la computadora pero su caracteristica principal es el disefio del teclado ya que éste evita lesiones
y da mayor comodidad al usuario, ya que las teclas se encuentran separadas de acuerdo al alcance
de nuestras manos, lo que permite mayor confort al usuario.

Teclado para Internet: El nuevo Internet Keyboard incorpora 10 nuevos botones de acceso directo,
integrados en un teclado estandar de ergondmico disefio que incluye un apoya manos. Los
nuevos botones permiten desde abrir nuestro explorador de Internet hasta ojear el correo
electrénico. El software incluido, posibilita la personalizacién de los botones para que sea el
teclado el que trabaje como nosotros gueramos que lo haga.

Teclado Alfanumérico: Es un conjunto de 62 teclas entre las que se encuentran las letras, niameros,
simbolos ortograficos, Enter, alt, etc; se utiliza principalmente para introducirtexto.

Teclado de Funcién: Es un conjunto de 13 teclas entre las que se encuentran el ESC, tan utilizado
en sistemas informaticos, mas 12 teclas funcion. Estas teclas suelen ser configurables peronpor
ejemplo existe un convenio para asignar la ayuda a F1.

Teclado Numérico: Se suele encontrar a la derecha del teclado alfanumérico y consta de los
numeros asi como de un Enter y los operadores numéricos de suma, resta, etc.

Teclado Especial: Son las flechas de direccién y un conjunto de 9 teclas agrupadas en 2 grupos;
uno de 6 (inicio y fin entre otras) y otro de 3 con la tecla de impresién de pantalla entre ellas.

Teclado de Membrana: Fueron los primeros que salieron y como su propio nombre indica presentan
una membrana entre la tecla y el circuito que hace que la pulsacion sea un poco mas dura.

Teclado Mecéanico: Estos nuevos teclados presentan otro sistema gque hace que la pulsacion sea
menos traumatica y mas suave para el usuario.

Ratén o mouse: Es un dispositivo electrénico que nos permite dar instrucciones a nuestra
computadora a través de un cursor que aparece en la pantalla y haciendo clic para que se lleve a
cabo una accién determinada; a medida que el Mouse rueda sobre el escritorio, el cursor (Puntero)
en la pantalla hace lo mismo. Tal procedimiento permitir4 controlar, apuntar, sostener y manipular
varios objetos gréficos (Y de texto) en un programa. Existen muchos modelos en los que la
transmisién se hace por infrarrojos eliminando por tanto la necesidad de cableado.

Existen diferentes tecnologias con las que funciona el Mouse:

- Mecénica: era poco precisa y estaba basada en contactos fisicos eléctricos a modo de escob8llas
gue en poco tiempo comenzaban a fallar.

- Optica: es la mas utilizada en los “ratones” que se fabrican ahora:

- Opto mecénica: son muy precisos, pero demasiado caros y fallan a menudo. Existen “ratones”,
como los trackballs, que son dispositivos en los cuales se mueve una bola con la mano, en lugar de
estar abajo y arrastrarla por una superficie.
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- Mouse Optico Mouse Trackball: Es una superficie del tamafio de una tarjeta de visita por la que
se desliza el dedo para manejar el cursor, son estaticos e ideales para cuando no se dispone de
mucho espacio.

Micréfono: Los micr6fonos son los transductores encargados de transformar energia eléctrica,
permitiendo, por lo tanto el registro, almacenamiento, transmision y procesamiento electronico de
las sefiales de audio. Son dispositivos duales de los altoparlantes, constituyendo ambos
transductores los elementos mas significativos en cuanto a las caracteristicas sonoras que sobre
imponen a las sefales de audio.

Existen los llamados micréfonos de diadema que son aquellos, que, como su nombre lo indica, se
adhieren a la cabeza como un diagrama cualquiera, lo que permite al usuario mayor comodidad ya
no necesita sostenerlo con las manos, lo que le permite realizar otras actividades.

Scanner: Es una unidad de ingreso de informacion. Permite la introduccién de imagenes gréficas al
computador mediante un sistema de matrices de puntos, como resultado de un barrido 6ptico del
documento. La informacion se almacena en archivos en forma de mapas de bits (bit maps), o en
otros formatos mas eficientes como Jpeg o Gif.

Existen scanner que codifican la informacién grafica en blanco y negro, y a colores. Asi mismo
existen scanners de plataforma plana y fija (Cama Plana) con apariencias muy similares a una
fotocopiadora, y scanner de barrido manual. Los scanners de cama plana pueden verificar una
pagina entera a la vez, mientras que los portatiles solo pueden revisar franjas de alrededor de 4
pulgadas. Reconocen imagenes, textos y codigos de barras, convirtiéndolos en codigo digital. Los
exploradores graficos convierten una imagen impresa en una de video (Gréaficos por Trama) sin
reconocer el contenido real del texto o las figuras.

Camara Digital: se conecta a la computadora y le transmite las imagenes que capta, pudiendo ser
modificada y retocada, o volverla a tomar en caso de que este mal. Puede haber varios tipos:

- Cdmara de Fotos Digital: Toma fotos con calidad digital, casi todas incorporan una pantalla LCD
(Liquid Cristal Display) donde se puede visualizar la imagen obtenida. Tiene una pequefia memoria
donde almacena fotos para después transmitir a una computadora.

- Camara de Video: Graba videos como si de una cdmara normal, pero las ventajas que ofrece en
estar en formato digital, que es mucho mejor la imagen, tiene una pantalla LCD por la que ves
simultdneamente la imagen mientras grabas. Se conecta al PC y este recoge el video que has
grabado, para poder retocarlos posteriormente con software adecuado.

- Webcam: Es una camara de pequefias dimensiones. Sélo es la camara, no tiene LCD. Tiene que
estar conectada al PC para poder funcionar, y esta transmite las imagenes a la computadora. Su
uso es generalmente para videoconferencias por Internet, pero mediante software adecuado, se
pueden grabar videos como una camara normal y tomar fotos estéaticas.

- Lector de Cddigos de Barras: Dispositivo que mediante un haz de laser lee dibujos formados por
barras y espacios paralelos, que codifica informacidbn mediante anchuras relativas de estos
elementos. Los cédigos de barras representan datos en una forma legible por la computadora, y
son uno de los medios mas eficientes para la captacion automatica de datos.

- Lapices Opticos: Es una unidad de ingreso de informacion que funciona acoplada a una pantalla
fotosensible. Es un dispositivo exteriormente semejante a un lapiz, con un mecanismo de resorte
en la punta o en un botdn lateral, mediante el cual se puede seleccionar informacion visualizada en
la pantalla. Cuando se dispone de informacion desplegada, con el lapiz 6ptico se puede escoger
una opcion entre las diferentes alternativas, presionandolo sobre la ventana respectiva o
presionando el botdn lateral, permitiendo de ese modo que se proyecte un rayo laser desde el lapiz
hacia la pantalla fotosensible. NO requiere una pantalla ni un recubrimiento especiales como puede
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ser el caso de una pantalla tactil, pero tiene la desventaja de que sostener el lapiz contra la pantalla
durante periodos largos de tiempo llega a cansar al usuario.

Palanca de Mando (Joystick): Dispositivo sefialador muy conocido, utilizando mayoritariamente para
juegos de computadoras, pero que también se emplea para otras tareas. Un joystick o palanca de
juegos tiene normalmente una base de plastico redonda o rectangular, a la que esta acoplada una
palanca vertical. Es normalmente un dispositivo sefialador relativo, que mueve un objeto en la
pantalla cuando la palanca se mueve con respecto al centro y que detiene el movimiento cuando se
suelta. En aplicaciones industriales de control, el joystick puede ser también un dispositivo sefialador
absoluto, en el que con cada posicién de la palanca se marca una localizacion especifica en la
pantalla.

Los dispositivos de Salida:

Estos dispositivos permiten al usuario ver los resultados de los célculos o de las manipulaciones de
datos de la computadora. El dispositivo de salida mas comudn es la unidad de visualizacién (VDU,
acronimo de Video Display Unit), que consiste en un monitor que presenta los caracteres y graficos
en una pantalla similar a la del televisor.

Los tipos de Dispositivos de Salida mas comunes son:

Pantalla o Monitor: Es en donde se ve la informacién suministrada por la computadora. En el caso
mas habitual se trata de un aparato basado en un tubo de rayos catddicos (CRT) como el de los
televisores, mientras que en los portatiles es una pantalla plana de cristal liquido (LCD) Puntos a
tratar en un Monitor:

§ Resolucién: Se trata del nimero de puntos que puede representar el monitor por pantalla, en
horizontal x vertical. Un monitor cuya resolucién maxima sea 1024 x 768 puntos puede representar
hasta 768 lineas horizontales de 1024 puntos cada una.

8 Refresco de pantalla: Se puede comparar al nimero de fotogramas por segundo de una pelicula
de cine, por lo que debera ser lo mayor posible. Se mide en HZ (hertzios) y debe estar por encima
de los 60 Hz, preferiblemente 70 u 80. A partir de esta cifra, la imagen en la pantalla es sumamente
estable, sin parpadeos apreciables, con lo que la vista sufre mucho menos.

8§ Tamafio de puntos: (Dot Pitch): Es un parAmetro que mide la nitidez de la imagen, midiendo la
distancia entre dos puntos del mismo color; resulta fundamental a grandes resoluciones. En
ocasiones es diferente en vertical gue en horizontal, o se trata de un valor medio, dependiendo de
la disposicion particular de los puntos de color en la pantalla, asi como el tipo de rejilla empleada
para dirigir los haces de electrones.

Impresora: es el periférico que el ordenador utiliza para presentar informacion impresa en papel.
Las primeras impresoras hacieron muchos afios antes que la PC e incluso antes de los monitores,
siendo el método mas usual para presentar los resultados de los calculos en aquellos primitivos
ordenadores.

Hay varios tipos:
. Matriciales: ofrecen mayor rapidez pero una calidad muy baja.

. Inyeccién: La tecnologia de inyeccion a tinta es la que ha alcanzado un mayor éxito en las
impresoras de uso doméstico o para pequefias empresas, gracias a su relativa velocidad, calidad y
sobre todo precio reducidos, que suele ser la décima parte de una impresora de las mismas
caracteristicas. Claro esta que hay razones de peso que justifican éstas caracteristicas, pero para
imprimir algunas cartas, facturas y pequefos trabajos, el rendimiento es similar y el costo muy
inferior. Hablamos de impresoras de color porque la tendencia del mercado es que la informatica
en conjunto sea en color. Esta tendencia empezo6 hace una década con la implantacion de tarjetas
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gréficas y monitores en color. Todavia podemos encontrar algunos modelos en blanco y negro, pero
ya no son recomendables.

. Laser: Ofrecen rapidez y una mayor calidad que cualquiera, pero tienen un alto costo y solo
se suelen utilizar en la mediana y grande empresa. Por medio de un haz de laser imprimen sobre
el material que le pongamos las imagenes que le haya enviado la CPU.

Altavoces: Dispositivos por los cuales se emiten sonidos procedentes de la tarjeta de sonido.
Actualmente existen bastantes ejemplares que cubren la oferta mas comun que existe en el
mercado. Se trata de modelos que van desde lo méas sencillo (una pareja de altavoces estéreo),
hasta el mas complicado sistema de Dolby Digital, con nada menos que seis altavoces, pasando
por productos de 4 o 5 altavoces.

Auriculares: Son dispositivos colocados en el oido para poder escuchar los sonidos que la tarjeta
de sonido envia. Presentan la ventaja de que no pueden ser escuchados por otra persona, solo la
gue los utiliza.

Bocinas: Cada vez las usa mas la computadora para el manejo de sonidos, para la cual se utiliza
como salida algun tipo de bocinas. Algunas bocinas son de mesas, similares a la de cualquier
aparato de sonidos y otras son portatiles (audifonos). Existen modelos muy variados, de acuerdo a
su disefio y la capacidad en watts que poseen.

Multimedia: Combinacion de Hardware y Software que puede reproducir salidas que emplean
diversos medios como texto, graficos, animacién, video, musica, voy y efectos de sonido.

Plotters (Trazador de Gréficos): Es una unidad de salida de informacion que permite obtener
documentos en forma de dibujo.

Existen plotters para diferentes tamafios maximos de hojas (A0, Al; A2, A3 y A4); para diferentes
calidades de hojas de salida (bond, calco, acetato); para distintos espesores de linea de dibujo
(diferentes espesores de rapidografos), y para distintos colores de dibujo (distintos colores de tinta
en los rapidégrafos).

Fax: Dispositivo mediante el cual se imprime una copia de otro impreso, transmitida o bien, via
teléfono, o bien desde el propio fax. Se utiliza para ello un rollo de papel que cuando acaba la
impresion se corta.

Data Show (Cafion): Es una unidad de salida de informacion. Es basicamente una pantalla plana
de cristal liquido, transparente e independiente. Acoplado a un retro proyector permite la proyecciéon
amplificada de informacidn existente en la pantalla del operador.

De almacenamiento masivo:

Los sistemas de almacenamiento masivo de informacién han evolucionado rapidamente a través
de los afios al punto de duplicar su capacidad cada 18 meses y los que es mejor manteniendo sus
precios 0 mejor aun bajandolos alin mas. Asi es como hoy en dia encontramos discos rigidos a 100,
150y 200 GB de capacidad en computadoras personales, tales capacidades solo podia encontrarse
en grandes servidores corporativos hace solo pocos afios atras.

Con la necesidad de transportar aplicaciones y archivos han surgido en el mercado diferentes
productos tanto magnéticos como 0Opticos y nuevas tecnologias como el flash cards. Todos estos
productos se adaptan a las necesidades de los usuarios segun su capacidad de almacenamiento,
costo y disponibilidad.

Almacenamiento: CD-R, CD-RW, DVD, Disco Duro, Flash Card, PC Cards, Dispositivos Opticos y
Dispositivos Magnéticos.
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Dispositivos Opticos:

Los dispositivos de almacenamiento como CD-R, CD-RW, DVD-ROM y DVD-RAM son una mejor
solucion.

El CD-R es un disco compacto de 650 MB de capacidad que puede ser leido cuantas veces se
desee, pero cuyo contenido no puede ser modificado una vez que se haya grabado. Dado que no
pueden ser borrados ni regrabados, son adecuados para almacenar archivos o otros conjuntos de
informacion invariable.

CD-RW: posee la capacidad del CD-R con la diferencia que estos discos son regrabables lo que les
da una gran ventaja. Las unidades CD-RW pueden grabar informacién sobre discos CD-R y CD-
RW'y

ademas pueden leer discos CD-ROM y CDS de audio. Las interfaces soportadas son EIDE, SCSI
y USB.

DVD-ROM: es un disco compacto con capacidad de almacenar 4.7 GB de datos en una cara de
disco, un aumento de mas de 7 veces con respecto al CD-R y CD-RW. Y esto es una sola cara. Los
futuros medios de DVD-ROM seran capaces de almacenar datos en ambas caras del disco, y usar
medios de doble capa para permitir a las unidades leer hasta cuatro niveles de datos almacenados
en las dos caras del disco dando como resultado una capacidad de almacenamiento de 17 GB.

Las unidades de DVD-ROM son capaces de leer los formatos de discos CD-R y CD- RW. Entre las
aplicaciones que aprovechan la gran capacidad de almacenamiento de los DVD-ROM tenemos las
peliculas de larga duracion y los juegos basados en DVD que ofrecen videos MPEG-2 de alta
resolucion, sonido inversivo Dolby AC-3, y poderosas graficas 3D.

DVD-RAM: este medio tiene una capacidad de 2.6 GB en una cara del disco y 5.2 GB en un disco
de doble cara. Los DVD-RAM son capaces de leer cualquier disco CD-R o CD RW pero es capaz
de escribir sobre estos. Los DVD-RAM son regrabables pero los discos no pueden ser leidos por
unidades DVDROM.

PC-Cards: La norma de PCMCIA es la que define a las PC-Cards. La PC Cards pueden ser
almacenamiento o tarjetas de I/O. Estas son compactas, muy fiable, y ligeras haciéndolos ideal para
notebooks, palmtop, handheld y los PDAs (Personal Digital Assistant, Asistente Digital Personal,
computadora de bolsillo. Debido a su pequefio tamafio, son usadas para el almacenamiento de
datos, aplicaciones, tarjetas de memoria, camaras electrénicas y teléfonos celulares.

Las PC Cards tienen el tamafio de una tarjeta de crédito, pero su espesor varia. La norma PCMCIA
define tres PC Cards diferentes: Tipo | 3.3 milimetros de espesor, Tipo Il son 5.0 mm espesor y tipo
Il son 10.5 mm espesor. Entre los productos mas nuevos que usan PC Cards tenemos el Clik! PC
Card Drive de lomega esta unidad PC Cards tipo Il la cual puede leer y escribir sobre discos Clik!
De 40 MB de capacidad, esta unidad esta disefiada para trabajar con computadoras portatiles con
minimo consumo de baterias, el tamafio de los discos es de 2x2 pulgadas.

Flash Cards: Son tarjetas de memoria no valatil es decir conservan los datos aun cuando no estén
alimentadas por una fuente eléctrica, y los datos pueden ser leidos, modificados o borrados en estas
tarjetas. Con el rapido crecimiento de los dispositivos digitales como: asistentes personales
digitales, cAmaras digitales, teléfonos celulares y dispositivos digitales de musica, el flash cards han
sido adoptadas como medio de almacenamiento de estos dispositivos haciendo que estas bajen su
precio y aumenten su capacidad de almacenamiento muy rapidamente.

Actualmente los formatos de flash Cards mas conocidos son SmartMedia y Compact Flash que
juntos forman el 90 % de las ventas de Flash Card en el afio de 1.999. Debido al uso de estas en
las camaras digitales. Recientemente Toshiba libero al mercado sus nuevas flash cards la
SmartMedia de 64 MB y el superthin 512 M-bit chip. La SmartMedia es capaz de almacenar 72
imagenes digitales con una resolucion de 1800x1200 pixels y mas de 1 hora de musica con calidad



& .. lis.ﬁ Curso de Adaptacién, Ambientacion e Ingreso de Aspirantes a 1er Afio Profesorado de

Educacion Secundaria en Tecnologias de la Informacion y la comunicacion — Afio 2026

R O B e St

de CD. Entre los productos del mercado que usan esta tecnologia tenemos los reproductores de
audio digital Rio de Diamond, Normad de Creative Labs, los PDAs de Compag, el Microdrive de
IBM con 340 MB de almacenamiento entre otros.

Seguro a largo plazo, los discos 6pticos son una mejor eleccion.

No se puede olvidar lo que puede ser un nuevo estandar en los medios de almacenamiento como
las flash cards las cuales han tenido un gran crecimiento en los Ultimos afios y se espera que este
crecimiento se multiplique en los préximos afios gracias a los dispositivos digitales como camaras,
asistentes personales, teléfonos celulares, dispositivos de musica entre otros.

De conectividad: Los componentes basicos de conectividad de una red incluyen los cables, los
adaptadores de red y los dispositivos inalambricos que conectan los equipos al resto de la red. Estos
componentes permiten enviar datos a cada equipo de la red, permitiendo que los equipos se
comuniquen entre si. Algunos de los componentes de conectividad mas comunes de una red son:

Modem — Puerto infrarrojo — Puerto USB — Bluetooth — Interfaces cableadas. Concepto de Sistema
Binario:

El sistema binario, en matematicas e informatica, es un sistema de numeracion en el que los
ndmeros se representan utilizando solamente las cifras cero y uno (0 y 1). Es el que se utiliza en
las computadoras, debido a que trabajan internamente con dos niveles de voltaje, por lo que su
sistema de numeracion natural es el sistema binario (encendido 1 , apagado 0).

Concepto de Digitalizacion: (to digitize)

Accion de convertir en digital informacion analégica. En otras palabras, es convertir cualquier sefal
de entrada continua (analdgica) en una serie de valores numéricos. Por ejemplo, una fotografia en
papel puede digitalizarse para que pueda ser procesada en una computadora (u otro dispositivo
digital similar).

La informacién digital es la Unica informacion que puede procesar una computadora, generalmente
en el sistema binario, es decir unos (1) y ceros (0).

Existen diferentes formas de digitalizar informacion, generalmente depende del tipo de informacion.
Por ejemplo, una fotografia en papel suele digitalizarse empleando un escéner.

En cambio, el sonido suele digitalizarse empleando un micréfono, que lo transmite a la placa de
sonido, donde se digitaliza.

En cuanto a documentos de texto en papel, suelen digitalizarse empleando sistemas OCR (Optical
Character Recognition), que reconocen los simbolos escritos y los convierten en caracteres
editables en la computadora.

Unidades de Medida: (Bit, byte, Kbyte, Mbyte, Gbyte, TeraByte, PetaByte, Exabyte, ZettaByte y
YottaBytes)

Bit:

Bit, en informatica, acronimo de Binary Digit (digito binario), que adquiere el valor 1 o 0 en al sistema
binario. En el procesamiento y almacenamiento informatico un bit es la unidad de informacién mas
pequefia manipulada por la computadora, y esta representa fisicamente por un elemento como un
Gnico pulso enviado a través de un circuito, o bien como un pequefio punto en un disco magnético
capaz de almacenar un 0 o un 1. La representacion de informacién se logra mediante la agrupacion
de bits para lograr un conjunto de valores mayor que permite manejar mayor informacion. Por
ejemplo, la agrupacion de ocho bits compone un byte que se utiliza para representar todo tipo de
informacion, incluyendo las letras del alfabeto y los digitos del 0 al 9.
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Bytes:

Byte, en informatica, unidad de informaciéon que consta de 8 bits; en procesamiento informético y
almacenamiento, el equivalente a un Unico caracter, como puede ser una letra, un nimero o un
signo de puntuacién. Como el byte representa sélo una pequefia cantidad de informacion, la
cantidad de memoria y de almacenamiento de una maquina suele indicarse en kilobytes (1.024
bytes) o en megabytes (1.048.576 bytes).

Kilobytes:

Abreviado KB, K o Kbyte. Equivale a 1.024 bytes.
Megabyte:

Un millon de bytes 0 1.048.576 bytes.

Gigabyte:

El significado exacto varia segun el contexto en el que se aplique. Enun sentido estricto, un gigabyte
tiene mil millones de byte. No obstante, y referido a computadoras, los byte se indican con
frecuencia en multiplos de potencias de dos.

Por lo tanto, un gigabyte puede ser 1.000 megabytes 0 1.024 megabytes, siendo un megabyte 220
0 1.048.576 bytes.

Terabytes:
Es una unidad de almacenamiento de informacién cuyo simbolo es el TB, y equivale a 1012 bytes.
Petabyte:

Es una unidad de almacenamiento de informacién cuyo simbolo es el PB, y equivale a 1015 bytes

1.000.000.000.000.000 de bytes
Exabyte:

Es una unidad de almacenamiento de informacién cuyo simbolo es el EB,equivale a 1018 bytes.
Zettabyte:

Es una unidad de almacenamiento de informacién cuyo simbolo es el ZB, equivale a 1021 bytes.
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Unidades de almacenamiento @ | U N 0 S

Kilobyte

Exabyte

Concepto de programa:

Un programa informatico o software es algo necesario para el funcionamiento de una computadora.
Puede ser tanto un programa ejecutable como su coégido fuente, que es escrito por los
programadores. Por otra parte, segin sus funciones, un programa puede ser clasificado como un
software de sistema o un software de aplicacion.

Concepto de Sistema Operativo:

Un Sistema Operativo (SO) es el software basico de una computadora que provee la interfaz entre
el resto de programas de la computadora, los dispositivos hardware y el usuario. Las funciones
basicas del Sistema Operativo son administrar los recursos de la maquina, coordinar el hardware y
organizar archivos y directorios en dispositivos de almacenamiento.

Los Sistemas Operativos mas utilizados son Dos, Windows, Linux y Mac. Algunos SO ya vienen
con un navegador, como Windows que trae el navegador Internet Explorer.

Cuando usamos una computadora, el sistema operativo nos brinda un espacio de comunicaciéon
gue se define, en general por ventanas, iconos, menus, y el puntero que permite elegir opciones de
ejecucion o arrastre de elementos (carpetas, archivos, etc) para moverlos de un lugar a otro. Ese
entorno de trabajo, perfectamente definido, se llama interfaz de usuario.

El sistema operativo también se encarga de la administracion de tareas que llevan a cabo los
usuarios finales. El servicio de soporte se encarga de actualizar las versiones, mejorar la seguridad
del sistema, agregar nuevas utilidades, controlar los nuevos periféricos que se agregan a la
computadora y corregir los errores del software.

Administracion de un Sistema Operativo:
Administracion de tareas:

- Monotarea: Solamente puede ejecutar un proceso (aparte de los procesos del propio S.O)
en un momento dado. Una vez que empieza a ejecutar un proceso, continuara haciéndolo hasta su
finalizacion y/o interrupcion.
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- Multitarea: Es capaz de ejecutar varios procesos al mismo tiempo. Este tipo de S.O.
normalmente asigna los recursos disponibles (CPU, memorias, periféricos) de forma alternada a los
procesos que los solicitan, de manera que el usuario percibe que todos funcionan a la vez, de forma
concurrente.

Administracion de usuarios:
- Monousuario: Si s6lo permite ejecutar los programas de un usuario al mismo tiempo.

- Multiusuario: Si permite que varios usuarios ejecuten simultaneamente sus programas,
accediendo a la vez a los recursos de la computadora.

Normalmente estos sistemas operativos utilizan métodos de proteccién de datos, de manera que
un programa no pueda usar o cambiar los datos de otro usuario Manejo de recursos:

- Centralizado: Si permite utilizar los recursos de una sola computadora.

- Distribuido: Si permite utilizar los recursos (memoria, CPU, disco, periféricos...) de mas de
una computadora al mismo tiempo.

Procesadores de texto Concepto:

Un procesador de texto es un programa de aplicacion que permite a un ordenador procesar textos.
Los programas de tratamiento de texto permiten manipular documentos y crearlos.

Podemos decir que las antiguas maquinas de escribir fueron las antecesoras directas de los
actuales procesadores de texto Para corregir cualquier error no habia mas que echar mano de los
recursos tradicionales, como la goma, el papel de tinta blanca, etc. Con el agregado de que cada
version era una y sélo una, aunque se hubiera usado papel carbénico para elaborar n copias.
Realizar una nueva version del texto significaba escribirlo de nuevo.

Hacia el inicio de la década del 1970 se lanzaron los primeros procesadores electronicos de texto,
gue eran computadoras dedicadas, es decir especializadas en el trabajo con textos; y no como los
actuales PC, que pueden también correr otro tipo de programas, ya sea de disefio, de célculo, etc.
Estas primeras maquinas electronicas permitian la manipulacién de un texto mediante su
visualizacién en una pantalla, de manera que resultaba posible corregir los errores antes de pasar
al proceso de impresién. Esto fue en verdad un gran paso, pues el usuario podia, en pantalla, cortar
palabras, acomodar parrafos, cambiar el tipo de letra y aplicar otras funciones sencillas. El problema
era que aprender a usar estas maquinas resultaba complicado y el equipo era costoso.

En la década de 1980 fueron lanzados al mercado los primeros programas de procesadores de
texto, disefiados para usarse en computadoras personales (PC). Se trataba se simples editores que
permitian mover palabras, cortar parrafos, reacomodar textos y, a veces, alinear columnas de texto,
encabezados, resaltar en negritas y subrayar palabras.

Pronto aparecieron, como funciones agregadas a los procesadores de texto, los correctores
ortograficos, los diccionarios, los diccionarios de sindnimos y las funciones "macros”, con las que
se facilitaba la automatizacién de la ejecucién de tareas repetitivas. Los programadores dotaron a
sus nuevas creaciones de herramientas al pie de pagina como al final del archivo.

Hubo herramientas para la ordenacion de listas, la generacion de indices, la produccién de tablas
de contenido, la aplicacion de ecuaciones cientificas, y los famosos métodos de linea roja, con lo
gue es posible encontrar en un instante errores que de otra manera llevaria mucho mas tiempo
localizar.

Mas adelante los procesadores de texto, comenzaron a incluir funciones de creacion y edicion de
todo tipo de gréficos, hojas de calculos, correccion gramatical, insercion de hipertextos y mucho
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mas. Actualmente es posible producir, con un solo procesador de texto, lo que antes se tenia que
hacer con diferentes programas de disefio, de edicion, hojas de célculo, etc., e incluso podemos
elaborar elementales productos multimedia y publicarlos en Internet.

Planilla electrénica de Céalculos

Este tipo de programas permite manipular datos numéricos y alfanuméricos dispuestos en forma de
tablas. Es posible también realizar célculos complejos con férmulas, funciones y distintos tipos de
gréaficos. Para comprender qué es una tabla Gtil pensar en ejemplos de vida cotidiana: El portero
eléctrico de un edificio (pisos y departamentos), el juego de la guerra naval, o las palabras cruzadas.
Son matrices organizadas por filas u columnas, en las cuales cada casilla guarda un dato.

En el programa de la planilla electrénica de calculo cada casilla se llama celda y al conjunto de
celdas se la llama rango.

Concepto de Virus:

Son programas que se copian en forma automatica y que su objetivo es efectuar el normal
funcionamiento de una computadora, sin el consentimiento del usuario.

En el sentido estricto del término, los virus informaticos son programas que pueden replicarse y
ejecutarse por si mismo. En su accionar, suelen reemplazar archivos ejecutables del sistema por
otros infectados con el cédigo maligno. Los virus pueden simplemente molestar al usuario, bloquear
las redes al generar trafico inutil o, directamente, destruir los datos almacenados en el disco rigido
de la computadora.

Existen dos grandes distinciones entre las clases de virus. Por un lado, se encuentran los virus que
infectan archivos: éstos, a su vez, se dividen en virus de accion directa (la infeccion se produce en
el momento en que se ejecutan) y virus residentes (se alojan en la memoria de la computadora e
infectan al resto de los programas en la medida en que se accede a ellos) Por otra parte, aparecen
los virus de boot o del sector de arranque.

Antivirus:

Es un programa creado para prevenir o evitar la activaciéon de los virus, asi su propagacion y
contagio. Cuenta ademas con rutinas de detencion, eliminacion y reconstruccion de los archivos y
las areas infectadas del sistema.

Un antivirus tiene tres principales funciones y componentes:

- Vacuna: es un programa que instalado en la memoria, actia como “filtro” de los programas
gue son ejecutados, abiertos para ser leidos o copiados, en tiempo real.

- Detector: que es el programa que examina todos los archivos existentes en el dis 0 a los que
se les indigue en una determinada ruta o PATH. Tiene instrucciones de control y reconocimiento
exacto de los cédigos virales que permiten capturar sus pares, debidamente registrados y en forma
sumamente rapida desarman su estructura.

- Eliminador: Es el programa que una vez desactivada la estructura del virus procede a
eliminarlo e inmediatamente después a reparar o reconstruir los archivos y areas afectadas.

Malware:

El término Malware proviene de la asociacion de dos palabras dela lengua inglesa: Malicious
Software. Bajo este término, se asocia a todo aquel software que tiene propdésitos dafiinos para el
usuario que tiene la mala suerte de toparselos. Los propdsitos que tiene el Malware van desde la
simple recoleccion de informacion personal del usuario (para poder venderla a otras companias),
hasta el uso de recursos de forma remota o simplemente el dafiar la estructura del sistema operativo
afectado. Estos propdsitos estan estrictamente relacionados con la persona que disefia cada
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malware; algunos lo hacen por simple ocio, mientras que la gran mayoria lo hace en pos de un
beneficio econémico.

Dentro del concepto de Malware se pueden encontrar amenazas tales como: Gusanos — Troyanos
— Blackdoors — Spywares — Rootkits Exploits — Dialers, etc.

SISTEMA BINARIO

Vamos a estudiar el sistema binario de forma sencilla y facil de entender para todo el
mundo.

Actualmente la mayoria de las personas utilizamos el sistema decimal (de 10 digitos) para
realizar operaciones matematicas.

Este sistema se basa en la combinacion de 10 digitos (del 0 al 9).

Construimos nimeros con 10 digitos y por eso decimos que su base es 10. Por ejemplo

el 23, el 234, 1093 etc. Todos son digitos del 0 al 9.

Pero hay otro sistema o lenguaje muy utilizado que es el sistema binario de numeracion,
gue en algunos casos, como por ejemplo en informatica, se puede llamar Lenguaje
Binario, debido a que es el lenguaje que usamos para entendernos con el ordenador.
Luego también hablaremos del Lenguaje Binario.

¢, Qué es el Sistema Binario?

El sistema binario es un sistema de numeracién en el que los nimeros se representan
utilizando las cifras 0 y 1, es decir solo 2 digitos (bi = dos).

Esto en informatica y en electronica tiene mucha importancia ya que las computadoras
trabajan internamente con 2 niveles: hay o no hay de Tension, hay o no hay corriente,
pulsado o sin pulsar, etc.

Esto provoca que su sistema de numeracion natural sea el binario, por ejemplo 1 para
encendido y 0 para apagado.

También se utiliza en electrénica y en electricidad (encendido o apagado, activado o desactivado,
etc.).

El lenguaje binario es muy utilizado en el mundo de la tecnologia.
1567 => Namero Decimal

10110 => Numero Binario

NUmeros Binarios

Como ya dijimos, el sistema binario se basa en la representacion de cantidades utilizando los
nameros 1y 0.
Por tanto su base es 2 (niumero de digitos del sistema).
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Cada digito o numero en este sistema se denomina bit (contraccion de binary digit). Por ejemplo
el niUmero en binario 1001 es un numero binario de 4 bits.

Recuerda "cualquier nimero binario solo puede tener ceros y unos".

Los Numeros Binarios empezarian por el 0 (nUmero binario mas pequefio) después el 1 y ahora
tendriamos que pasar al siguiente niumero, que ya seria de dos cifras porque no hay mas nimeros
binarios de una sola cifra.

El siguiente numero binario, por lo tanto, seria combinar el 1 con el 0, es decir el 10 (ya que el 0
con el 1, seria el 01 y no valdria porque seria igual que el 1), el siguiente seria el numero el 11.
Ahora ya hemos hecho todas las combinaciones posibles de nimeros binarios de 2 cifras, ya no
hay mas, entonces pasamos a construir los de 3 cifras.

El siguiente seria el 100, luego el 101, el 110y el 111. Ahora de 4 cifras...

Segun el orden ascendente de los nimeros en decimal tendriamos los nimeros binarios
equivalentes a sus numeros en decimal :

El 0 en decimal seria el 0 en binario

El 1 en decimal seria el 1 en binario

El 2 en decimal seria el 10 en binario (recuerda solo combinaciones de 1y 0)

El 3 en decimal seria el 11 en binario EI 4 en decimal seria el 100 en

binario...

Decimal a Binario

Para hacer la conversion de decimal a binario, hay que ir dividiendo el nimero decimal entre dos
y anotar en una columna a la derecha el resto (un 0 si el resultado de la division es par y un 1 si
es impar).

Para sacar la cifra en binario cogeremos el Gltimo cociente (siempre serd 1) y todos los restos de
las divisiones de abajo arriba, orden ascendente.

Ejemplo queremos convertir el nimero 28 a binario:
28 dividimos entre 2 : Resto 0

14 dividimos entre 2 : Resto O

7 dividimos entre 2 : Resto 1

3 dividimos entre 2 : Resto 1y cociente final 1

Entonces el primer nimero del nUmero equivalente en binario seria el cociente Gltimo que
es 1 su resto que es también 1, la tercera cifra del equivalente seria el resto de la division
anterior que es 1, el de la anterior que es 0 y el Ultimo nimero que cogeriamos seria el
resto de la primera division que es 0.

Con todos estos nimeros quedaria el nUmero binario: 11100.
Conclusién el numero 28 es equivalente en binario al 11.100.

Vemos como para sacar el equivalente se coge el Ultimo cociente de las operaciones y los
Restos que han salido en orden ascendente (de abajo arriba) 11100.

El subindice 2 que hemos puesto al final del nimero en binario, es para indicar que es un nimero
en base 2, pero no es necesario ponerlo.

Pasar de Binario a Decimal

Pues ahora al revés.

¢, Que pasaria si quisiera saber cual es el nUmero equivalente en decimal del nimero
binario por Ejemplo 1001?

Pues también hay método.
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PASO1 — Numeramos los bits de derecha a izquierda comenzando desde el 0 (muy
importante desde 0 no desde 1).

PASO 2 — Ese numero asignado a cada bit o cifra binaria seré el exponente que le
corresponde. PASO 3 — Cada numero se multiplica por 2 elevado al exponente
gue le corresponde asignado anteriormente.

PASO 4 - Se suman todos los productos y el resultado sera el nimero equivalente en
decimal Vamos a verlo paso a paso con un ejemplo y graficamente que sera mas
sencillo de entender.

Ejemplo el nimero 1001 queremos saber su equivalente en decimal. Primero
asignamos exponentes:

Empezamos pOr el primer producto, que sera el del primer nimero binario por 2
elevado a su exponente, es decir 1 x 23 .

0JO Recuerda que cualquier niumero elevado a cero es 1, por ejemplo 2 elevado a 0
es=1.

El segundo y los terceros productos seran 0 porque 0 x 22y 0 x 21 su resultado es 0 y
el ultimo producto serd 1 x 20 que sera 1, luego 1 x 20 es 1 (no confundir y poner 0).
Ya estamos en el tltimo paso que es sumar el resultado de todos estos productos:
1x23+0x22+0x21+1x20=8+0+0+1=9

El equivalente en decimal del nimero binario 1001 es el 9.

Operaciones Binarias

Las operaciones binarias que se pueden realizar con numero binarios son las mismas que en
cualquier otro sistema: suma, resta, multiplicacion y division.

Veamos algunos Ejemplos de Operaciones Binarias.

Suma de Numeros Binarios

Las posibles combinaciones al sumar dos bits son

0+0=0

o+1=1

1+0=1

1+1=10

Un ejemplo con mas cifras:

100110101

+11010101

1000001010

Operamos como en el sistema decimal: comenzamos a sumar desde la derecha, en nuestro
ejemplo, 1 + 1 = 10, entonces escribimos 0 en la fila del resultado y nos llevamos 1 (este "1" se
llama arrastre).

A continuacién se suman los niumeros de la siguiente columna: 0 + 0 = 0, pero como nos tenemos
gue sumar el 1 de la anterior suma, el resultado sera0 + 1 = 1.

Asi seguimos hasta terminar todas las columnas (exactamente como en decimal).

Resta de Numeros Binarios

Las restas basicas 0-0, 1-0 y 1-1 son evidentes:

0-0=0
1-0=1
1-1=0

0 - 1 = Es una resta imposible en binario porque no hay nimeros negativos.
Laresta O - 1 se resuelve, igual que en el sistema decimal, tomando una
unidad prestada de la posicion siguiente: 10 -1 =1y me llevo 1, lo que
equivale a deciren decimal, 2 - 1 = 1. Esa unidad prestada debe devolverse,
sumandola, a la posicion siguiente. Veamos algunos ejemplos: Dos ejemplos
mas:

10001 11011001

-01010 -10101011
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00111 00101110

Multiplicacion de Numeros Binarios
0x0=0

0 x1=0

1 x0=0 1x1=1 Porejemplo,
multipliquemos 10110 por 1001:

RPOORX ORROR

10110
00000
00000
10110

11000110

Unidad N° 2 Introduccion a las Tics

« Tema 1.1 Introduccion de las Tics en educacion y su historia
+ Tema 1.2 Fundamentos de las TIC
Unidad N°3 Disefio Grafico y Comunicacion Visual
« ¢Qué esy para qué sirve el disefio grafico?
« ¢ Para qué sirve el disefio grafico?
* Qué es unalinea
« Tipos de lineas
- Tipos de lineas rectas en el espacio segun la disposicion

- Tipos de lineas rectas segun la posicidn entre ellas
Unidad N ° 4 Redes

e ¢Qué es una Red?

+ Dispositivos

+ Clasificacion de una Red
* Recursos

* Evolucion de la Red
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* Herramientas que necesitamos

* Preocupaciones y seguridad de trabajo

» Tipos de Redes por su alcance y extension

* Topologias de Red

* Los estandares Ethernet

+ Organizacion de las redes:

* Elementos necesarios para el uso de Internet

* Familia de protocolos de internet 0 Cuentas de correo en servidores Web mail 0O

Correo electrénico:

Temal:
| ntroduccion ala infor matica

Objetivos del tema: este tema pretende proporcionar al alumno conocimientos
basicos sobre € funcionamiento de un computador u ordenador. Se atendera
tanto el funcionamiento de la parte fisica (hardware) como de la parte l6gica

(software).

S bien el resto de los temas se centraran sobre la parte logica, esto es, €
desarrollo de software, hardware y software son dos componentes
imprescindibles para que un sistema informatico preste servicio a sus usuarios
y, desde un punto de vista préctico, €l uno sin el otro es completamenteinservible.
Por ello, para desarrollar software de calidad es imprescindible tener unos

conocimientos minimos acerca del hardware y su funcionamiento.

1 Definicion y origen del término informatica

Lainformatica surgio de lanecesidad de transmitir y tratar informacion de manera automatica.
Su propdésito inicia era ayudar a hombre en aquellos trabgjos rutinarios y repetitivos,

generalmente de célculo y de gestién, donde es frecuente la repeticion de tareas.
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El término informética se acufié en 1962 en Franciay procede de las palabras "informacion
automatica': INFORMATICA= INFORmacion + autoMATICA. En los paises anglosajones

Se conoce méas comunmente como Computer Science.

Seguin laReal Academiadelal engua, informéticaesel "conjunto de conocimientos cientificos
y técnicos que hacen posible € tratamiento automatico de la informacién por medio de

computadores electronicos."

Seguin la wikipedia (http://es.wikipedia.org) "La Informética o computacién es la ciencia del
tratamiento automético de la informacion mediante un computador (llamado también
ordenador o computadora). Entre las tareas més populares que ha facilitado esta tecnologia se
encuentran: elaborar documentos, enviar y recibir correo electronico, dibujar, crear efectos
visualesy sonoros, maquetar folletosy libros, mangar lainformaci én contable en unaempresa,

reproducir musica, controlar procesos industrialesy jugar."

Desde la aparicion de las primeras maquinas de calcul o (grandes cal culadoras) no se ha parado
de investigar para obtener maguinas cada vez mas potentesy rapidas. También se trabgj6 en
la consecucion de nuevos métodos de trabajar, novedosas formas de explotacion de las

maquinas e innovadores modos de compartir 10s recursos.

2 Breves nociones histoéricas

El primer dispositivo manual de célculo fue e abaco, empleado en
Japon desde el afio 3.500 a.C. El dbaco es un instrumento compuesto

131 l.n'l
111 c\.-’
111

.

L4
MW

por filas y columnas de cuentas; las columnas representan los

numerosy lasfilasy usan paracalcular l0s acarreos.
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Blaise Pascal (matemético y fil6sofo
francés, 1623-1662) invento la primera
méquina automética de  calcular
empleando ruedas dentadas. Sumabay
restabay |os resultados aparecian por una
ventanilla. Sunombre era pascalina o
méquina aritmética de Pascal.

Charles Babbage (matemético inglés, 1792-1871) disefié la maquina de diferencias que
podiaresolver funciones (g. x?). Esta maguina usaba tecnol ogia mecanica (ruedas y palancas)
pararedizar los calculos. Lamentablemente la
tecnologia disponible en la época no permitio
construir lamaguina. Babbage, no contento con
las capacidades de su invencion, disefié una

nueva maguina: la maquina analitica, que

podia redlizar todas las operaciones
mateméticas y podia ser programada con

tarjetas de carton perforado. Por ello, apesar de

gue tampoco fue posble construir esta
maguina, es considerado € padre de la

Informatica, a definir los fundamentos tedricos de las computadoras actual es.

Augusta Ada Byron (1788-1824) escribio €l primer programa para la méquina analitica de
Babbage. Por €ello, aunque € programa nunca se llegd a gjecutar, se la considera la primera
programadora de la historia. Uno de los primeros lenguajes de programacion creados se

denomind, en honor a€dlla, Ada

George Boole (matematico inglés, 1815-1864) desarroll6 € algebra de Boole que permitio a
sus sucesores € desarrollo matematico del algebra binariay la representacion de circuitos de

conmutacion.

Thomas J. Watson fundada IBM en 1924. En breve la empresa se 4«““{3’5
convertiriaen el mayor gigante mundial de laindustriainformética INTERNATIONAY

ACHINE?

fundamentos tedricos de una maquina capaz de resolver todo tipo de problemas con solucion

Alan M. Turing (matemético inglés, 1912-1954) desarroll6 los
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algoritmica. Una maquina de Turing es una forma de representar un proceso a partir de su
descripcion. Esto dio lugar alateoriamatematicade lacomputacion y se demostro laexistencia

de problemas sin solucion agoritmica.

En 1938, John Vicent Atanasoff y Clifford
Berry construyeron la primeraméquina de
cacular digital. Operaba en
binario siguiendo laidea de Babbage. Se
[lam6 ABC. Esta méaguina no puede
considerarse un computador de proposito
general ya que sblo era capaz de realizar una
Unicatarea: resolver ecuaciones lineales.

Howard H. Aiken (1900-1973) siguié laidea de Babbage y construy6 laprimera computadora
el ectromecanica con rel és el ectromagnéticos, ruedas dentadas y embragues el ectromecanicos.
El proyecto se desarrollo la |
Universidad de Harvard y fue
patrocinado por la marina de los
Estados Unidos e

IBM. El computador

que construyeron se

denominé Mark-1 y sefinalizo

en 1944. Tenia 16 metros de largo,
2.6 m. de alto, pesaba 70 toneladas
y contaba con més de 800000
metros de cables. Sumaba dos

numeros en menos de un segundo y multiplicaba en tres segundos.

En cuanto la maguina estuvo operativa la marina de los Estados Unidos requisd tanto la
maguina como a su inventor para emplearlos en la Segunda Guerra Mundial. Mark-1 fue
empleado para calcular las trayectorias de los proyectiles gue se lanzaban desde los barcos y
permitio desencriptar las comunicaciones alemanas encriptadas mediante la méguina
ENIGMA.

La tecnologia electromecanica tenia dos grandes problemas. era lenta y muy dificil de

programar. Por €dlo Ia
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Universidad de Pennsylvania se
[levd a cabo un proyecto de
investigacion en el que se usaron
tubos de vacio eléctricos en lugar
derelés. En 1945, John W.
Mauchly y John Presper Eckert
construyeron el ENIAC

(Electronic Numerical Integrator

and Computer), la

primera computadora el ectronica. Para su construccion
emplearon tubos de vacio; esta computadora puede considerarse €l
primer miembro de la primera generacion de ordenadores,
caracterizados por €l uso de tubos de vacio.

ENIAC podia ser programable. Para ello habia que cambiar la posicién de un conjunto de
cables en un panel de control (las dos mujeres de laimagen se encuentra enfrente a panel de
control programando la computadora). ENIAC ocupd toda la planta baja de un edificio de

grandes dimensiones y consumia una gran cantidad de el ectricidad.

-‘lhl“w‘“
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En 1944. John von Neumann (1903-1957) desarroll6 laidea de programainterno y describe
el fundamento tedrico de 5 ‘ :  ~

construccion  de  una .
computadora  electronica S} 1| —

denominada arquitectura il Q de

von Neumann. Su idea

consistia en la

coexistencia en € tiempo de
datos e instrucciones en la
computadora vy la

posibilidad de ser — e =

programada, no estando ' B N las
ordenes cableadas en los circuitos de la maquina. EI EDVAC, construido en 1952, fue la
primera maquina construida siguiendo las ideas de von Neumann. EDVAC pesaba

aproximadamente 7850 kg, tenia una superficie de 150 m2 y estaba organizado en seis partes:

» Unidad de lectura-grabadora, que era la encargada de la lectura, grabacién y borrado
de las cintas magnéticas.

» Unidad de control, que contenialos botones de operacion, laslamparas indicadoras, los
interruptores de control y un osciloscopio para e mantenimiento de la computadora.

» Unidad de "reparto”, que se encargaba de decodificar las instrucciones, emitia sefiales
de control haciael resto de unidades y amacenaba la instruccion que se debia g ecutar
en cada momento.

+ Memoria de alta velocidad, que consistia en dos unidades iguales, cada una contenia
64 lineas de 8 palabras cada una.

» Computadora, la unidad que realizaba las operaciones basicas aritméticas. La unidad
aritmética estaba por duplicado, las operaciones se hacian en ambas unidades y se
comparaban |os resultados, interrumpiéndose la gjecucién si no eran idénticos.

* Reloj, que emitia pulsos de reloj aintervalos de 1 pusegundo.
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En la década de los 50 se produjo un desarrollo tecnol6gico que contribuyd enormemente al
desarrollo de los computadores. e transistor. Un
transistor es un dispositivo electrénico que puede
hallarse en dos estados diferentes (conduciendo
corriente 0 no conduciéndola), de bajo consumo y con
una transicién muy répida entre ambos estados. La

sudtitucién de las tubos de vacio por transistores

permitié construir méaquinas més rapidas, con un =k

menor consumo eléctrico, menor disipacién de calor y menor tamafio. Estos nuevos

computadores se denominan computadores de segunda generacion.

En la década de los 60 la
tecnologia electronica da un
paso mas gracias al avance de
los circuitos integrados; estos
circuitos permiten
empaquetar varios
transistores en un chip, lo que
redujo todavia mas
consumo y €l espacio que
requeriran los computadoresy
aumento méas sus

prestaciones. Este avance

; ' tecnoldgico dio

lugar alos computadores de tercera generacion, que ademas fueron los primeros en introducir
terminales de rayos catédicos y teclados similares a los actuales. Estos computadores tenian
toda las caracteristicas basicas de los actuales, s bien seguia siendo muy grandes, con muy
poca memoria, excesivamente caros y reguerian de instalaciones especiales, por 1o que solo
podian acceder a ellos las empresas més grandes. La imagen podemos ver uno de los
computadores més célebres de la época, los IBM serie 360. Tenian CPUs de 1 MHz, 128 kB

de RAM y unos enormes discos duros con una capacidad de unos pocos megabytes.

El progreso de latecnologia integrada permitié introducir cada vez més transistores dentro de

un chip de silicio: a principios de los afios 80 ya era posible introducir todala arquitectura Von
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Neumann dentro de un chip, surgiendo asi el concepto de microprocesador y dando asi lugar a
los computadores de cuarta generaciéon. Estos equipos ocupaban menos tamafio que sus
predecesores, consumia menos potencia eléctrica, ya no requerian de unas instalaciones
especiales y su precio se redujo sensiblemente. Este fue e principio de la expansiéon de los
ordenadores por peguefias empresas, oficinas e incluso hogares, alavez que echo por tierrala
prevision que KEN OLSON, presidente, chairman y fundador de Digital. Equipment Corp.,
habia hecho en 1977: "No existe una solarazon por lacual alguien quisieratener un ordenador

en su casa.”

En este momento llegaron los "ordenadores  personales’ o PCs
(Personal Computer),
ordenadores muy pequefiosy
baratos que cabian en una
mesa de un despacho. El

primero en salir a mercado, en

agosto de 1981, fue el 5150 de

IBM, con un microprocesador "||||| i —
Intel 8088 (que contaba con ‘ ————.
29.000 transistores en un érea E - - j
de 33 mm?) y con un precio de _J

$5000. El cliente podia€elegir e

sistema operativo entre CP/M por $400 o MS-Dos (de una empresa por agquel entonces
desconocida: Microsoft) por $100 (lo que llevo que se implantara més €l sistema operativo de

Microsoft).

2.1 Predicciones fallidas en la historia de la informatica

El desarrollo de las tecnologias relacionadas con la computacion ha sido tan vertiginoso que
incluso aquellas personas que, a menos en su tiempo, podian considerarse grandes expertos
mundiales del campo erraron totalmente a intentar visumbrar como seria su evolucion. Casi
de modo continuado, y en muy pocos afos, en e campo de lainformatica se pasa de lo que se
consideracienciaficcion alarealidad cotidiana. A continuaci 6n recogemos unas cuantas frases

gue demuestran lo dificil que esintentar hacer predicciones en este campo:

* "Creo gue hay un mercado mundial de quizas unos cinco ordenadores'. THOMAS
WATSON, chairman de IBM, 1943.
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* "Los ordenadores del futuro no pesardn més de 1,5 toneladas'. POPULAR
MECHANICS, adelantando € vertiginoso avance cientifico, 1949.

« "Hevigado por este pais de arribaa abajo, hablado con 10s € ecutivos mas importantes
y con los mejores técnicos, y os puedo asegurar que e proceso automético de datos es
una chapuza que no va a durar mas de un afio". El editor de libros sobre empresa de
Prentice Hall, 1957.

*  "Pero... ¢para que nos van a servir?'. Ingeniero de la Advanced Computing Systems
Division de IBM, 1968, hablando de los microchips.

* "No existe una sola razon por la cua alguien quisieratener un ordenador en su casa'.
KEN OLSON, presidente, chairman y fundador de Digital. Equipment Corp.
1977.

*  "640K deberia ser suficiente paracualquiera” BILL GATES, 1981

3 Estructura de un computador

Podemos definir computador u ordenador como una maguina capaz de aceptar unos datos
de entrada, efectuar con ellos operaciones |égicasy aritméticasy proporcionar lainformacion
resultante a través de un medio de salida; todo ello sin intervencidén humanay bajo € control

de un programa de instrucciones previamente almacenado en la propia computadora.

En ladefinicion se puede ver que un ordenador consta de dos partes bien diferenciadas: por un
lado la parte fisica, la méaquina que da el soporte alas operaciones que se realizaran en ella (el
hardware) y por otro lado la partel6gica, € programaque determinael conjunto de operaciones

gue debe de gjecutar el hardware (el software). Definamos ambos el ementos:

Hardware: elemento fisico de un computador. Incluye todos los materiales como la propia

computadora, |os dispositivos externos, 1os cables, |os soportes de la informacién, etc.

Software: conjunto de elementos |6gicos necesarios para que los computadores puedan
realizar |as tareas encomendadas. Dota al equipo fisico de capacidad para prestar servicios a

los usuarios.

El hardware es completamente indtil sin e software, ya que no permite realizar ninguna

operacion. En un principio, € hardware tenia més peso especifico que e software: habia
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grandesy caras computadoras dotadas de pocosy pequefios programas. Hoy en dia el software

tiene mayor peso especifico que el hardware.

En ocasiones &l hardware|leva"empotrado" software; que se denomina Fir mwar e. Este puede
definirse como & software que las computadoras tienen pregrabado desde su fabricaciény que

suele estar en memorias de solo lectura (ROM- Read Only Memory).

Los ordenadores son maguinas que redizan lo que se denomina tratamiento de la
informacion, y los programas determinan e tratamiento que debe de realizarse sobre la

informacién. El tratamiento de la informacién puede estructurarse en:

Entrada de datos (se toman los datos del exterior y se envian ala computadora)
Almacenamiento de datos
Proceso Aritmeético-Logico

Salida (proporcionar los resultados a las personas o entidades correspondientes)

o~ w DR

Almacenamiento de resultados

Lagran versatilidad de los ordenadores consiste en que la misma maquina (mismo hardware)

puede efectuar tareas muy distintas dependiendo de los programas que gjecute.

3.1 El hardware
El hardware es la parte fisica del equipo. Sus componentes principal es son:

CPU (Central Process Unit - Unidad Central de Proceso) o procesador: es un circuito
integrado con capacidad de g ecutar instrucciones de un lenguaje elemental llamado lenguaje

maqguina o cédigo maquina. Es el elemento principal del ordenador.
Memoria Principal o memoria RAM: ES un espacio de almacenamiento donde se guardan:

» Lasinstrucciones del programa a gecutar.
+ Lasvariables donde se aimacenan los datos iniciales, intermediosy finales.

Dispositivos de E/S: permiten que € ordenador se comunique con €l exterior. Los mas

comunes son la salida estandar (pantalla) y |a entrada estandar (teclado).

Para comunicarse entre si estos dispositivos emplean € bus de datos. Veamos mas detalle cada

uno de estos componentes.
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3.1.1 LaCPU

La CPU es e elemento principal, €

centro neurdlgico del ordenador. Su

. . , : DATOS <
mision consiste en coordinar y realizar N

todas las operaciones del ordenador.

Para dlo extrae una a una las INSTRUCCIONES

instrucciones del programa que esta

gecutando, las andliza y emite las

Ordenes necesarias para su gecucion. MEMORIA
Fisicamente estqd formada \/
por circuitos electronicos que CALCYULOS
Se encuentran integrados en un BESISIONES
chip desilicio. Los distintos circuitos
del chip se construyen sobre una oblea CPU

de silicio empleando técnicas similares a las que empl ea una fotocopiadora para crear copias
de una hoja. En la actualidad en una CPU hay del orden de decenas de millones de

transistores.
La CPU consta de:

* Unidad de Control (Control Unit, CU). Se encarga de gobernar a resto de las
unidades. Interpreta 'y gecuta las instrucciones y controla su secuencia. Contiene un
reloj o generador de pulsos que sincroniza todas las operaciones elementales. La
frecuencia de reloj (que suele darse en ciclos/segundo, habitualmente MegaHercios,
MHz o GigaHercios, GHz) que determina la velocidad de funcionamiento del
ordenador. En 1974 lavelocidad tipicade una CPU erade 2 MHz, hoy en diaestdentre
los2y los 3 GHz.

* Unidad Aritmético-ldgica (Arithmetic-Logic Unit, ALU). Se encargaderealizar todas
las operaciones elementales de tipo aritmético (sumas, restas, productos y divisiones)
y l6gico (g. comparaciones). La longitud de la palabra de CPU es el nimero de bits

maximo de los datos con los que operala ALU. En los ordenadores
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de proposito genera las longitudes de palabras tipicas hoy en dia son de 32 bitsy 64
bits. Los procesadores de propésito especifico orientados a procesado de imagenes
(como las CPU delasvideoconsol as) tienen longitudes de pal abra superiores (128 bits).
+ Banco de registros (pequeiias unidades de amacenamiento de memoria). Son
dispositivos de atavel ocidad paraa macenar datos o i nstrucciones temporal mente. Son
lazonamésataen lajerarquiade memoria. Hay una serie de registros especial es como
el contador de programa, que almacenaladireccién de lasiguienteinstruccion gecutar,

registros que almacenan €l estado del ordenador, etc.

Hoy en dia, gracias ala gran capacidad de integracion de los circuitos de silicio, también suele
incluirse cierta cantidad de memoria RAM dentro de la CPU, cuyo tamarfio ronda el Megabyte.

3.1.2 La memoria RAM

Lamemoria central, memoria principal o memoria RAM (Random Access Memory) se
encarga de amacenar los programasy datos necesarios para el funcionamiento del sistema
informético. Para que un programa pueda ser gjecutado tanto sus instrucciones como los
datos que haya que procesar tienen que estar en estamemoria. Es volétil, esto es, se borra a

apagar €l ordenador ya que requiere de alimentacion de corriente continuada para conservar

la informacién  que s
amacena
037 93
Esta constituida por multitud de celdas 036 0
0 posiciones de memoria idénticas DATOS ‘
035 38
numeradas  de forma
consecutiva. La numeracion de cada 034 >
celda se denomina direccion de 033
memoria y mediante esta direccion se '
puede acceder de formadirectaa 016
cualquierade sus  celdas. :
015 | ALMACENA (037}
Por ello se dice que € acceso a esta
memoria es directo o aleatorio. La NSTRUCCIONES - 014 SUMA {035}
longitud de palabra de memoria esla 013 CARGA (034}
cantidad de informacién (expresada en 015

bits) que puede introducirse o extraerse
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delamemoriacentral de unasolavez. Lostamarios de pal abra de memoria tipicos actual es son
32y 64 hits.

Normalmente el tamafio de la memoria se expresa como agun multiplo de 21°=1024 bytes,
esto es 1K. Actuamente el tamafio de la memoria suele ascender a cientos de Megabytes (1 M
= 2% K) o Gigabyte (1 G=1024 M). A principios de la década de los 80 la capacidad de
almacenamiento tipica de un ordenador personal era del orden de unos pocos cientos de
Kilobytes.

Otro tipo de memoria que merece mencion es la memoria ROM (Read Only Memory). El
contenido de esta permanece a desconectar € ordenador. Normalmente contiene instrucciones
necesarias para que e hardware del equipo comience a funcionar. Es una memoria donde no

se puede escribir nada, sdlo se puede leer su contenido.

3.1.3 Dispositivos de entrada y salida

Los dispositivos de entrada y salida (E/S) permiten la comunicacion entre el ordenador y el
resto del mundo. Actualmente los ordenadores incluyen tres tipos de dispositivos tipicos para

Ilevar a cabo las operaciones de entrada y salida:

* Interfaz con € usuario. Permiten al ordenador comunicarse directamente con & ser

humano. Los dispositivos \,
de entrada méas comunes |Dispositivos U il \'\ Dispositivos
son el ratén y teclado; de "> Oqg;ral ‘>\ de
otros son |&pices dpticos, Envada | ! Procegégo '§glida
el microfono, escéneres, 3 '\ > 3
cdmaras de video, lectores V :
de codigos de barras, etc. ~.\. 1 enunen i
Los dispositivos més ‘ VI ||
tipicos de sdida son e T 1 . |l _J\
monitor y la impresora; AV/ i I: ¥
otros son S|

N e F
altavoces, ploters,

proyectores, etc.
»  Conexion con los dispositivos de almacenamiento. L os dispositivos de almacenamiento

solventan el problema de la volatilidad de la memoria RAM y proporcionan mayor
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capacidad de amacenamiento que ésta; €l precio a pagar por estas ventgjas es una
velocidad de acceso mucho menor. Actualmente se usan distintas tecnologias para los
dispositivos de almacenamiento: dispositivos de almacenamiento magnéticos (discos
duros, diskettes y cintas), opticos (CDROM y DVD) y microelectronicos (14pices
USB). El disco duro constituye el principal amacenamiento del ordenador, siendo el
dispositivo que permite un acceso mas répido y un mayor espacio de almacenamiento
(también tienen el precio masalto). Es por ello que cuando lamemoria RAM no resulta
suficiente para almacenar todalainformacion se vuelca una parte del contenido de ésta
al disco duro; a esta informacion se la denomina memoria virtual. El tamafio tipico
del disco duro actualmente ronda los 300 Gigabytes.

» Conexiones a redes. Hay dos formas basicas de conexion a la red: conexion a red
telefonicay conexion alared de arealocal. La primera se lleva a cabo conectando al
PC un dispositivo denominado médem y la segunda se realiza a través de unatarjeta
dered.

3.1.4 El bus del sistema

El bus es el mecanismo de comunicacion entrelos € ementos de un ordenador. Esta constituido
por multiples lineas que permiten indicar la direccion de memoria donde estan los datos a
tratar, transmitir sefides de control a las lineas de datos y direccion, y transmitir 10s propios
datos sobre los cuales opera el ordenador. Toda estainformacion circulaen paralelo por € bus,
por lo que cuando un dispositivo 1o esta usando ninguno més puede acceder a €. La mayor

parte del tréfico del bus lo causan los accesos de la CPU alamemoria RAM.

Losdispositivosde entraday salidano se conectan directamente al bus del sistema; se conectan
mediante un controlador, esto es, un circuito impreso que conoce & funcionamiento del
dispositivo de entraday saliday hace las veces de mediador parael intercambio deinformacién

entre e dispositivo y € resto del sistema.
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CPU RAM Controladores E/S

Bus ddl sistema

3.2 El software

L os programas 0 software estan compuestos por un conjunto de instrucciones que operan sobre
un conjunto de datos de entrada para generar un conjunto de datos de salida. Una instruccion
es un conjunto de simbolos que representa una orden de operacion o tratamiento para la
computadora. Podemos definir programa como un conjunto de instrucciones que gecuta un
ordenador para realizar un proceso determinado. El concepto de programa esta intimamente
ligado a concepto de ordenador, ya que un ordenador es una maquina que gecuta las

instrucciones codificadas en el programa.

El ordenador esta compuesto por un conjunto de circuitos el ectronicos que tienen una serie de
sefiales eléctricas de entrada y como resultado de su operacion genera una serie de sefiales
eléctricas de salida. En funcion delaintensidad de las sefiales se codificalainformacion: s las
sefiales llevan intensidad (o se les ha aplicado un voltge) se consideran 1s. Si las sefides no
[levan intensidad se consideran como 0s. Existen dostipos de sefial es claramente dif erenciadas.
Por un lado, las que estén orientadas al control operacién de los componentes el ectronicos del
ordenador que, por tanto, sirven para controlar e funcionamiento interno. Las otras sefiales
estan ligadas a las instrucciones que debe gecutar e ordenador y a los datos que se van a

procesar.



s B IES.B Curso de Adaptacién, Ambientacion e Ingreso de Aspirantes a 1er Afio Profesorado de
- Educacion Secundaria en Tecnologias de la Informacion y la comunicacion — Afio 2026

R O B e St

El objetivo de esta asignatura es
ensefiar al alumno a construir
programas que redicen un
procesado de cierta informacion
acorde a unas especificaciones
dadas. En un principio, la
programacion de los ordenadores se
realizaba mediante tarjetas

perforadas donde la ausencia o

presencia de agujeros indicaba 1 un
0. Afortunadamente, hoy en dia existen formas mucho méas smples y elegantes de crear
programas. loslenguaj es de programacion, que definen el conjunto de simbolosy reglas para

congtruir o redactar programas.

La CPU eslaencargada de gecutar los

programas. Paraello lee de forma

ordenada una lista de instrucciones, las Memoria Principal
interpretay controlar la gecucion de (1)Buscar 22 N
£ AYA Irhacenar
cada unade ellas. Las instrucciones se Rexistros |
A

gjecutan de forma consecutiva una detrés

(2)Decodificar| UC\%U (3)Executar

de otra. Para g ecutar cada instruccion

la CPU redlizalos siguientes

pasos:

1. Lee de la memoria la instruccion que tiene que gecutar y la guarda en un registro
interior de la CPU.
Identificalainstruccion que acaba de leer.
Comprueba s las instrucciones necesitan utilizar datos que se hallan en lamemoria (y
no en un registro interno de la CPU). Si es asi, determina donde debe ir a buscar estos
datos.

4. Traelosdatos sobrelos quevaaoperar ala CPU.
Ejecutalainstruccion.

6. Almacenad resultado de la gecucion.

7. Si hay un salto de secuencia, calcula la direccion de la siguiente instruccién gecutar;

s no hay ningun salto continlia gjecutando |a siguiente instruccion.
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Una aplicacion informatica es conjunto de uno o varios programas, y su documentacion
correspondiente, cuyo fin es realizar un determinado trabajo. La documentacion permite al
usuario de la aplicacion comprender su funcionamiento y manejarla. Por sistema infor matico
se entiende e conjunto de elementos necesarios (computadoras, terminales, impresoras, etc.)
paralarealizacion y explotacion de aplicacionesinforméticas. Un sistemainformético requiere

de varios tipos diferentes de software (programas) que veremos a continuacion.

3.2.1 Software de sistemay de aplicacion

Hay dos tipos diferentes de software: e software de sistema y software de aplicacion. El
software de sistema es agquél que proporciona los mecanismos de gestion del hardware y las
utilidades para desarrollar aplicaciones. Sirve como base paradesarrollar programasy paraque
el software de aplicacion pueda acceder al hardware, permitiendo asi aidar a programador de

los detalles de bajo nivel de la maquina e incrementando su productividad.

El sistema operativo es, sin duda, el software de sistema méas importante de un ordenador.
Este software controlay

gestiona a los recursos
hardware del ordenador,
entredloslaCPU, la

Aplicaciones

Usuario
memoriaRAM y los

dispositivos de entrada
y salida. Susfunciones
mas destacadas son la
gestion de los
programas en g ecucion,
permitiendo que varios
programas puedan
compartir laCPU y los
diversos recursos del

ordenador; la

asignacion de memoria los programas para que éstos puedan gecutarse; la gestion de los
controladores de los dispositivos de entrada y salida; la gestion del sistema de archivos
proporcionando una organizacion logica de los sistemas de almacenamiento a través de

volUmenes, directoriosy archivos; etc.
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Un sistema operativo contiene programas de control, que se ocupan de controlar a equipo
fisico en todos sus aspectos, y contiene programas de utilidad o aplicaciones, que se
encargan de ayudar al usuario en trabajos tipicos, como formatear disguetes, manejar ficheros,
etc.

Ademés del sistema operativo, € software de sistemaincluye editores paraintroducir textosy
programas en € ordenador, compiladores, intérpretes, etc. y una serie de herramientas que

permiten a programador crear software.

El software de aplicacion o aplicaciones se compone de programas disefiados para que €l
usuario interaccione de modo simple con e ordenador con e objeto de redizar una
determinada tarea. Es e software que utiliza todo € mundo: procesadores de texto,
navegadores web, clientes de correo electronico, hojas de calculo, agendas electronicas etc.
Este software es el responsable del éxito de los computadores actuales, ya que proporcionaun
conjunto de servicios muy atractivos a un usuario que no tiene necesariamente conocimientos

sobre el funcionamiento interno del ordenador ni de los programas.

3.2.2 Lenguajes de programacion

Los lenguajes de programacion sirven para escribir programas que permitan a un ordenador
prestar diversos servicios a los usuarios. Hay tres tipos de lenguajes. lenguaje maquina,

lenguaj e ensamblador y lenguajes de alto nivel.
3.2.2.1 LenguajeMaquina

Es el lengugje que entiende directamente el procesador de un ordenador. En la practica, no se

utiliza para programar porgue:

* Requiere un conocer con detale e disefio del procesador y es distinto para cada

modelo.

» Tanto los datos como las instrucciones se representan numeéricamente (en binario o
hexadecimal). Por gemplo, 3F2 puede significar "ver s €l valor en € registro CX es
mayor que 0".

» Lasinstrucciones son muy elementales. suma, comparacion, copia, etc. de nimeros o

posiciones de memoria.
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Los circuitos electronicos de la unidad de control de un ordenador sdlo pueden interpretar
instrucciones en lenguaje méaquina. Por tanto, cualquier programa escrito en cualquier otro
lengugje de programacién para poder gecutarse en un ordenador tendra que traducirse a

lenguaje maquina.
3.2.2.2 Lenguae Ensamblador

Es equivalente a lenguaje maguina, pero las instrucciones se indican con palabras cortas
(mnemaénicos) en lugar de nimeros. Por g emplo, lainstruccién CMP fue servir para comparar
comparar dosvalores, ADD parasumar dos valores, etc. A cadainstruccién de ensamblador le
corresponde una Unicainstruccién de codigo méquina. Latraduccion de ensamblador acddigo

magquina larealiza un programa gque también se denomina Ensamblador .

En laimagen podemos observar ala derecha un programa escrito en codigo ensamblador y a
laizquierda su traduccion a cddigo méquina. El programa calcula la suma de los 10 primeros
numeros enteros. Como podemos observar, la programacion en lenguaje ensamblador sigue

siendo bastante tediosa.

Lenguaje ensamblador Lenguaje maquina
CAR SUM, 0 1111 1101 0000 0000
CAR 1,0 1111 0111 0000 0000

BUCLE: ADD SUM, i 1110 0101 0000 0000
ADD 31,1 1110 0111 ©0000 0001
CAR AUX, 1 1111 1111 0000 0101
RES AUX, S 0111 1111 000D 1001
STZ SIGUE 0001 1111 1010 1111
STI BUCLE 0010 1111 1010 Q011

SIGUE SAL 1 0110 0111 0000 0000

3.2.2.3 Lenguajesde masalto nivel

Loslengugjes de alto nivel sonlos mas utilizados por |os programadores. Estan disefiados para
gue las personas escriban y entiendan los programas de un modo mucho més facil que los
lenguajes maguina y ensambladores. Otra de sus ventgjas es que son independientes del

procesador. Esto hace que los programas sean portables sobre distintos tipos de ordenadores.

Su sintaxis es més facil de entender y recordar para una persona: do ... while (hacer mientras),
open (abrir), .... y poseen instrucciones potentes (de control de flujo, mango de ficheros,
creacion de gréficos), con lo que los programas son mas cortos. Ejemplos de estos lenguajes
son Pascal, BASIC, C, C++, COBOL, Java, C#, etc. Estos lenguajes en la actualidad suman
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varios cientos sino miles. EI motivo de que haya tantos lenguajes es que, habitualmente, cada
lenguaje de programacion ha sido disefiado para resolver un tipo de problemas 'y el abordar
desde eselenguaj e de programaci én problemas diferentes de aguell os paralos que fue pensado

puede resultar muy tedioso e incluso imposible.

En lafigura podemos ver el fragmento de cédigo C que permite calcular € valor delasumade
los primeros 10 valores enteros.

Lenguaje C Lengunje ensamblador Lenguaje maguinn
suma=0; CAR SUM, D 1111 0101 0000 00O
for{i=0;i<l0yi++) CAR 1,0 1111 0111 Q000 o000
SumA=suma<i; BUCLE: ADD SUM, 1 L1110 0101 0000 0000
printf (Med”, i ADD 3,1 1110 011z 0000 o001
CAR AUX, 1 1111 1111 00CO Dinl
RES AUX, 9 0111 111X Q0C0 1001
STZ SIGUE 0001 1111 1010 1111
STI BUCLE 0010 1111 1010 0011
SIGUE S&L 1 1110 0111 0000 DULO

Como los procesadores solo "entienden” instrucciones escritas en lenguae maquina es
necesario traducir a codigo maguina los programas escritos en lengugjes de alto nivel. Esta
labor detraduccién larealizan los compiladoresy losintér pretes. Los compiladores traducen
el codigo fuente generando un programa en lenguagje maguina. Al fichero que genera €

compilador se denominafichero objeto.

Generalmente la compilacion produce un programa en codigo méaquina que todavia no es
gjecutable, ya que estd incompleto. Esto se debe a que casi siempre |os programas dependen
de recursos externos denominados librerias; esto es, ficheros binarios que se han obtenido
compilando programas, habitualmente escritos en € mismo lenguajes de programacion que
nuestro programa, y que proporcionan funcionalidad en la que se apoya nuestro software. Por
ello existe una etapa posterior llamada enlace. En ella, € programa enlazador combina uno o

varios ficheros objeto con las librerias para producir € fichero g ecutable.
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i » COMPILADOR ENLAZADOR A
BPAS ||
b ol
CPAS || .
aras R 5 ‘i : [ ] Becutable
: E-=—=-# COMPILADOR2 Pe- e TTRIIIIIIZIZIISET R 'z -
""""""" J : b RO k % Binario

Los compiladores identifican errores sintacticos en € programa fuente y realizan tareas de
optimizacion de codigo (g .- eliminan codigo redundante). En ocasiones el codigo fuente antes
de ser compilado sufre una serie de modificaciones que simplifican €l trabajo del compilador
como, por gemplo, eliminar comentarios del cddigo fuente cuya mision es facilitar la
comprension del codigo por parte de los programadores y que no contiene ningun tipo de
instruccion que se deba gecutar la CPU ni datos. En estos programas se les denomina

preprocesador es.

Losintérpretes son programas de traduccion que, en lugar de generar codigo objeto, analizan
cadaunadelasinstruccionesdel programafuentey lasvan g ecutando unaauna. De este modo
Se consiguen programas completamente independientes del hardware. Uno de los lenguajes
mas populares de este tipo es JavaScript, un lengugje que se emplea para crear pequefios

programas que se gjecutan al cargar una pagina web en un navegador.

En lainterpretacion no se genera codigo méaquina, es necesario €l intérprete para poder € ecutar
el programay su gecucion eslenta, yaque al mismo tiempo serealiza el andlisisdel programa
y su interpretacion. En la compilacion se genera codigo maguina que se guarda en un fichero,
una vez obtenido € fichero gecutable no se necesita e compilador y su gecucién es mas
répida. En la actualidad los lenguajes interpretados, debido su mayor portabilidad, ala mayor
facilidad para el desarrollo de aplicaciones, y alas mayores posi bilidades de interaccion entre
los distintos programas, se estan imponiendo sobre los compilados, s bien se realiza una
traduccién a codigo maguina (al menos de las partes més criticas del programa) en tiempo de

gjecucion por motivos de eficiencia
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Redes

iNnformaticas

@ Cableadas e inaldambricas
@ Topologias, dispositivos, instalacion y configuracion
@ Seguridad, servidores y mas
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¢ Qué es unared?

En la actualidad, pensar en las computadoras como dispositivos
aislados unos de olros es mposible. Sin la existencia de redes
informahicas, navegar por la Web ni siquiera seria una opcian,

Una red informatica es un conunio g cispositivos

inferconectadios entre si a fraves de un medio, que
imtercambian mfomMacion y COMParien recursos,
Baswamente, | comunicanon dentro de una

red informatica es un proceso en el que existen
dos roles bien definidos para los dispositivos
coneciados, emisor y recepior, gque se van
asumiendo y slfernando en distintos mnstantes

de hiempo, También hay mensajes, que es lo que
28105 roles mtercambian, La estructura y &l modo
de funcionamiento de las redes informaticas
acluales eshin delnidos en varios estandares,
siendo ol mas exfendido de fodos el modelo TCP/
IP. basado en el modelo de referencia o tedrico
0S4, De ia definicion anfenor podemos ident ficar
los actores pnopales en toda red informética,
QUE VEremas a ConmtINuscIon

Dispositivos

Los dispositivos consctados a una red nformatca
pueden ciasdicarse en dos hpos: los que
geshonan & acceso v [as comuNICacionss en una
red (dispostivos de red), como mddem, router,
swilch, pcoess point, brsdge, elc. y los que se

U per frenzado se wtlia

como medio de

Loneon on Inoes LAN Es

= resaienie o

o inferferen i que o

medos malambacos / \ ‘ \

conectan para utilizarla (dispositivos de usuano
firal), coma computadora, notebook, tablel,
telédono cetular, impresora, lelewsor inteligente,
consola de videojueges, efc. Los que utilizan

una red, a su vez, pueden cumplir dos roles
(clasincacion de reges por relacion funciona!).
servidor, eén donde el dispositive brinda un servicio
para todo aquel que quiera consumirio; o cliente,
£n donde el disposilivo CoNSWme uno o varnos
servicios de uno o varnios servidores. Este tipo de
arquitectura de red se denomna cliente/servidor,
Por otro lado, cuando todos s dispositwes de
una red pueden ser clientes y servidores al misme
liempo v se hace imposible distinguir 105 roles,
estamos en prasancia de una amutectura punto a
punto o peer 1o peer

Medio

£l medio es la conexién que hace posible que
los dispositivos se relacionen entre si. Los
medios de comunicacion pueden clasificarse
por tipo de conexidn coma guades 0
dirigidos, en donde se encuantran: el cable
coaxial, of cable de par trenzado (UTP/STP)
y la fibra éptica; ¥ no quisdos, 2 donde

& encuentran las ondas de radio (Wi-Fiy
Bluetoolh), las infrarrojas y las microondas
Los medios guibdos son aquellos
conformados por cables, en tanto que los no
guiados son inalambrices
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Informacion

Comprende todo elemento intercambado
entre dispesitives, tanlo de geshaon de accesn
¥ Comurucacion, como de usuano final (texto,
hiperlex!o, Imagenes, musita, wdeo, ¢ic)

Internet es una red de redes,
es decir que esta conformada
por redes de diferentes
tamanos y caracteristicas
interconectadas entre si.

Recursos

Un recurso &5 todo aqueilo que un dspositivo

e sobicita a larad vy que puede ser identilicado

¥ accechdo deectamente. Puede Iratorse de un
archiva compartido en otra camputadora dentro
de la red, un $eracio Que se desen consumir,
ung impresom & frovds de la cual 52 quicre
imprimir un documento, informacian, espacio en
disco duro, hempo de procesamiento. ckc. Si
nos conectamos a una red, por ejemplo, para
solicitar un archivo que no podemos «dentificar
¥ acceder directamonie, tendremos que
cONsUM uh servscio que identifique y acceds 3
al por nosolros

Entre 105 recurs0s mas SOICHI0NS e una 1o de
COMELRCONAS DOSITCS MENIDASE B RS MOt

Clasificacion

Considerando el tamafo o 1a envergadura
de una red, podemos clasilicarias de o
siguienie manera:

B PAN (Personal Area Network ) o red
e area personal: esla conformada
por digposihvos ulilizados por una
sola persona, Tiene un range do
alcance de uncs pocos matros

& WPAN (Wireless Personal Area Network)
0 red nalambrica da drea personal es
una red PAN que utiliza fecnologias
inzlambricas come medic

® LAN (Local Area Netwark ) o rad oe &1ea
local: @5 una red cuyo rango de alcance
S€ lunita a un area relativamente
pequena, como una habitaclkon, un
edificio, un avion, efc. No integra
medios de uso publico

B WLAN (Wireless Local Area Network ) o red
de aren local inalambnca: 4 una red LAN
e emples medios inaldmbncos
¢ comunicacion. Es una contiguracion
muy ufilizada por su escalabilicad y
porque no requiere instalacion de cables

® CAN (Campus Area Network ) o red de
area de campus’ 65 una red de
dispositivos de alta velocidad que conecta
redes de drca local 3 fraves de un drca
geografica limitada, como un campus
universitano o una base militas
No utiliza medica putdicos

B MAN (Metropolifan Area Nedwork ) o red
da drea metropoilana. es una red de aila
valocidad (banda ancha} que da coberurs
en un dréa geografica mas extenss que un
CHMPUS, pero imikada.

B WAN (Wide Area Network ) o red de
dred amplia: se exhende sobre un grea
geografica extensa empléando madios
de comunicacion poco hatituales, como
satelites, cables inferoccanicos, it
aptica, elc. Uliliza medios pubiicos

® VLAN (Virfual LAN) o red de area
ocal virkual s une red LAN con ta
particularidad de que los dispositivos gue
{3 componen se encuentran en diversas
ubicacenes geogrificas aiejadas
Este tipo de red posee las parhicularidades
e una LAN.

redosarscom | §
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Evolucion de las redes

Con el surgimiento de [as primeras
y phacas de red, b simplined L tanes

de compartir recursos {improsoras, escaner G company Informacion.

ROTTWare, 9. ) MQUe SoNdO0 16 MISma, aungue - :

la compiepdad para hacerio ha disminuido

Adomas, on los comienios ia implemen

do focnologias inalambricas ora demas

Cara para una red peguena, & aiferencey

o pirs
regenirar @ sefol Ante
155 1allas frecyenles se

of swllen y ol brkdge. mediande los
qQue s logrd segmentat L red,
Scalechr sulrafico, y Gue su expun-
sitn fuera mas sencila,
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Independientemente de la topologia que hayamos utilizado
en su implementacion, las redes se distinguen y adquieren
una caracteristica segln su extension y funcionalidad.

CALL CENTER ‘
€l call center uhiiza telefonia 1P,
reduciendo Costos en comparacion Los cliontes do1a
mﬂ‘hnﬂ"@m'wm empresa pusden |25 ampresas crocian
-acceder o Infernat . y s expandian 8 sucursales

Las comaras de vigikancia a través de Wi-Fi. s saliendo de los mites
tambien se conectan a le de i@ red, COn ia udicacion

de un dispositivo llamado

router como boede entre

lared intama y lasxtema

FSTN s ol medio
de comurucacion
solefénico tradicanal

hmwahmmmmwﬁ
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Herramientas

que necesitaremos

Como técnicos en redes debemos contar con las
@ herramientas necesarias para poder realizar

un frabajo prolio y profesonal,

Existe una ampdia vanedad de herramiontas para
usar durante & lrabhajo cotidaano de un 1&cnico
do redes; @ confinuackkn vamas a detaliar ias
gue consicderanos imprescindibles. Contar con
los slemenios adecundos resuaive una parte

del Irabajo, y nos permide shorrar hempo y
efectuar una tarea de calidad. Podemos divide
las herramientas que todo 1écnico de redes debe
posaer en fisicas y de soffware, A contnuacion,
detallarermos las hisicas

Pinza crimpeadora

Es una herramienta que vames a usar a la hora
de ammar cables de red {de pares tran2ados)
para fijar las fichas o caoneciores RJ)-45 macho
a8 los extremos de e510s

Por afecio de la presion ejercida, la pinza
deforma el conector y hace Que los conlacios

&2 unan en forma Individual a cada uwno de los
ocho cabies inferiores que posee el cabie da red
Existen dos tipos de pinza, 1as que cnmpean de
costada y las que 1o hacen en forma recla

ES10% e s durred som uliles 0 M Pors
o v e COOgnuBaOONES i Curebeon,

8|  reduserscom

Es recomendable elegir una pinza de matniz
rectiy, ya que gjerce una presion uniforme
en todo ol conector. Las pmzas de crimpeo
de contado, sobre lodo si no son de buena
calidad, henden a 8/ercer uns presion mayor
sobre el conector de lzquierda » derecha,

y &n algunas ocasionas pueden dejar i0s
contactos del lado izquierde del conector
ligeramente unidos a los cables, lo que

se fraduce en intermifencias o perdida
momeantanea de |a conex:on de rad.

Contar con las herramientas
adecuadas resuelve una parte
del trabajo, a la vez que permite
ahorrar tiempo y realizar

una tarea de calidad.

Esta lipo de pinzes gualen l1ener cebezales
de presion para cnimpear tanto cables de sed
o RI-45, como cables teleldmcos o RI-1
Generaimente, Hanen cuchilias pasa pelar
los cables que vamos a-armar. Las pinzas
crimpeadoras puaden estar fabricadas en
melal o én pldalico. Es conveniente que,
dentro de lo posibie, elljamos las pnmeras

Crimpeadora de impacto

Es una nerramienta que & usa a |3 hora de srmar
cabdes de red que vayan embutidos en la pared
0 en cable canal, y an cuyos extramos fyemos
conectores o fickas RJ -45 hembra. Este tipo

de cableados suele enconlrarsse en ohicinas, por
ejemplo, en donde ¢ gruesao de la nstalacion

de |os cables esa dentro g s pared, y se
acoede a ellos medante bocas R) <45 hembra
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Farm agregar un equpo a fa red, smplemente
conectamos unexfremo de uncabledereda la
DOCa de conexion y &l olvo a |a placa de reg

de s compuladonra [Como una especie de
puente). El princapio de funcionameento es
simelar al de la pinza crimpeadora; 8 cables
ntemos del cable de red (que conforman 104
pares renzacos), a fraves de un impacto, se
fijan uno & uno a los conjactos de fa ficha o
conector R1-45 haména

Alicate

E51a herrarmenta es necesana a ks hora de pelar
105 cables de red para su postenor ameado

A pesar de que gensralmente |as pinzas de
chmpear poseen cuchilias para pelar cables
muchas veces no hienen &l filo necesana como
Para realizas un corte preciso v prolijo sobre el
recubrmienio de cables, como ¢l de un alcale

Tester

Se trata de un dispositvo electranico utiizado
para comprobar que 10s cables que aimemos
no presenten defectos Esle equipa nas pernmile
conectar ambos extramos del cable y, medianie
senakes alecincas, medr contnudad utsizanco
una comente elecinca

Si dicha comente llegs de un extremo al ofro
Jdel dispostve, sigrifics que el cable esta
correctaments confecciorado, E! tesier nos
alerta de esto emitiendo un codigo luminaso
que depende de sumarca y modsia Encaso

de que ol flujo eléctnco, que aranca desde un
extrermo, no llegue al ohro. se emite un codigo
de enror, diferante del antercr. Estanos indca
dos Cosas uno oambos coneciores estan mal
crimpeados, & el cable hene algun corfe intarno
que no es visible. Por lo genetal, los testers
Henen dos conestores R)-45 hembra, uno
junio al otro, de manera 1al que &5 necesarno
Juntar los extremos del cable. Cuando esto
no &3 pesible, cuando debemos cnmpear |os
axtremos de un cable que hemos pasado a
fraves de una pared por gjempio, algunos
legters cuenian con una parle desmontable
con un conector RJ-45, |0 que hace posible
divide en dos el dispositivo y colocar una
mitac &n cada exlremo

\

L arrioen exosien destormil adones oon puntas
PR oM Slnatve o Iox e h

haatitu s e hormarmientas ce st jo

Cinta pasacables

Se trala de un cable cilindnco semirngido que
S U piira pasar cables o traves de los lubos
cormugados que se instalan en las pacedes

con el fin de ocultar los cabieados de la vista

El principio de funcionamiento es sencillo
niroducimos un exfremo del pasacables por uno
de 105 exiremps del conducio gus va 8 contensy
el cableado, y o conducamas haca la punta

de salida del tubo corrugado. En un momento,
ambos extremos de |3 orta pasecables seran
visibles atravesando ol Hbo corragado en i
pared, En una de las puntas del pasacables
atamos el cable de red, y Nramos de s olra
punts hasta que toda la cinta pasacables saiga
del tubo corrugado, Esta harramients viene en
distintos dlametros, con diferentes longitudes y
confecclonacn con materipies varados

(

L mango comooo en un alicate
parmite haoer corfes mds exaciony
culdar las manos del Nonico, evitango
Ia apancion de ampolas cuando os
corles son frecuenles

reduserscom | 9
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Router, ADSL modem Destornilladores

El hecho de tener un router ADSL Es preciso que el técnico cuente con
correctamente configurado con los destornilladores Phillips de 4as medidas mas
parametros particulares de un proveedor comunes paca los formillos presentes en

de Internet (1S#) nos permitira realizar computadoras y cajes o laves de elecincidad
comprobaciones sobre el estado de un £n lo posible, deberian de ser de una calided
enlace a Infernet independientemante de ntanmacia hacla arriba. para evitar que se

los disposilivos de red presentes, valga |a redondesn las puntas o canar la cabeza o los
radundancia, en la red. Frente a un eventual tormilios ES conveniente qua tengan |a punta
fallo en la conexion a Interne!, podremos manfac, de modo de atraer los tornillos en
descortar problemas de hardware én &l Cas0 G que se nos cngan, O faciiiler su djusie y
madem local. Lo ideal seria alegir uno que dessjuste Para jos castornilladores planos caban
soporie lanormas de Wi-Fib, gyn las mesmas cbservaciones.
Computadora portatil Busca polos

Una netbook o notebook nos permiie Esta herramienta nos permitird delerminar si la faila
conactarmos a una red y ejecutar soffware de un digpoaitive de red se debe a un problema en
pars realizar corroboracwones sin necesided ¢l enchufe elechnee que lo alvmenta o es producio
de solicitar permiso parh ubilizar & instalar de un dano en el hardware De esta maners,

programas sobre una compuladora de o red podremos denvar &l problema & un elecinosia,
donde estamos trabajando. Ademas, i posee El principlo de us0 de este elemento o5 sencillo

placa de red Inalambrica, pedemos verificar niroducimos la punfa plana del destornillador en
ol alcance de |as sefales y la seguridad de ol conecior electnico de la derecha y colocamos el
las redes presentes doda pulgar en el extromo en donde se encuentra

glmango. S la comente electrica es nommal, debe
encenderse un foco en el intenor del mango.

Existen herramientas

de software muy utiles que

nos permiten comprender

qué esta ocurriendo en una red.

Otras herramientas
También es recomendable contar con cints
psiadora, precintos plasticos (para ordenar
2| cableade en caso de que ses externo), un
par de cables de red armados (para cesiizar
pruebas de conexion}, diez o quince metros de
cabie de red y vancs conectores R)-45 macho
(por 9i hay que armar algun cable de red),
tornillos de la medidas mas comunes, algunos
mefros de cable cansl, algunas fichas RJ-45
nembra {con la corespondente caja plastica),
J las normas de crimpeado y 105 rotulos para
cables {(para identificarios cuando existen

Algunon cuviarmeingoe s ocineon pomseen L
ant comaleto de puntas Phikips y planas demasacas en una instalacian)

10| resusars.com
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LO& huscs poios Mmas Qeneralizados estan J
cooalruldos con forma ce cestorm@ador plano

Herramientas de software
Existen herramientas & sollwire muy uliles
que nos permiten compeender que esta
ocurniends #n una red y descifrar

su comporamiento, Por ejemplo, Identificar los
dispositivas que la companen, madir o trafico,
comprobar Ias conexiones kogicas enfra dos
dispositivas, y mas. Vamas a detallir algunas
herramientas o software Utiles para hacer
comprobaciones y disgnosticar redes. En prmer
lugar, veremos algunos de Jos comandos nativas -
de Windows que nos resultaran practicos

8 Tracert; &4 un COMRINGG O programa de
Windows que s8 ejecuta desde & consola.
Funciona con &l envio de pagquetes entras
0035 disposilivas y nos permie identificar
aguelios por los cuales pasa un mensaje
hasta |legar & destino. Cada dispositivo
Que no e5 el de destmo escribe su rnombre
en ai mensaje y ol hempo al que Hegd. Estos
hempes o atencias nos permiten realzar
una esfimacion de las distancias entre o5
extremos de una comunicacion

W Netstat: este comando o programa se
ejecuta desde la consola de Windows
y muesira ¢l contenido de la pila cel
protocolo TCP/IP del dispositive focal.

B Arp: £21€ COMANco 0 Programa se sjacuta

8 Ping. el comande 0 programa ping es una
vhiidad ce dragnastico Ge Windows que
se gjecula desde la consola, y nos permite
comprobar &l sstads de una conexion enfre

un dispositivo con uno o ¥anos dispositivos
genfro de una red TCP/IP. Utiliza paquetes
&l protecolo de red ICMP de ervio y

de respuesia entre dos disposifivos
conectados. Un dispositivo de ongsn envia
un mensaje e olro de destino, Si el énlace
existe, el mensaje laga & desting, y el
cisposttivo correspondients |e respande &l
O Origen con olro mensaje, que incluye el
tampo de demora.

desde la consola de Windows y nos permide
consultar |a {abls de equivalancias de
drecciones 1P con las direcciones fisicas de
Jus equipos con los cusles la computadora
iocal ha infercambiacio mensass Tambien
noS U4 1s posibiliciad de modihicar 1a tabla.

® Ipconfig esta programa o comando de

Windows nos permite consultar la informacion
e conexon de les disfintas interfaces de red
presenies en la computadomn




* "IES-6

Redes Informaticas > Introduccion

Curso de Adaptacion, Ambientacion e Ingreso de Aspirantes a 1er Afio Profesorado de

Educacion Secundaria en Tecnologias de la Informacion y la comunicacion - Afo 2026

Precaucionesy
seguridad en el trabajo

Al montar redes informahicas, s muy impoctante tomar medidas
@ de segunidad personales, y en ¢l manejo de equipos y materiales,

ya que un descuido puede ocasionarnos graves problemas

Cuando se montan redes informaticas, ya sea a
pequefa, mediana 0 gran escals, NOEOIDS Como
tecnicos astamos somefidos 3 dWersos resgos
porque operamos manuabmenie. £ fécnico estd
todo &l fiempao expussio f3ica y mentaiments,
esio Quiere dedir gue debemos ostar preparados
para afrontar fallas v errores

Elementos de proteccion
Teniendo en cuanla los eplememos de
proteccion personal y la actitud al Yrabajar,
cuando manipulemos redes Informaticas,
nugsiro principal objelivo 218 asegurar ¢l
liire flujo de la informacion, sequra, confiable
e integra, y por sobre fodo, conseguir que
Hegue o desting, Todas las conéxiones que
realicemos {fanto 3 routers y a antenas,
como a computadoras, servidores y racks)
deben ser firmas, es importante que 1odos
los contacios esten bien sujelos y alejades
de ia humedad, y que 1as conexiones

Riesgos

T uno O 108 egapos fus Qeniren Wi hermponitunas
detoe ealar Den st f comreciamer e venh aoa

esten alsladas y seguras En el caso de
conexiones inalambricas, debemos verificar
que no existan inlerferencias moviles, y
gue permanezcan dantro del rango de
conectividad Optimo.

Dopendiondo de ta dimensién del trabajo que reallzaromos, estaremos frente a rliesgos eléctricos
(Modomuuywnnmnw Si desasmos montar equipos tales como
antenas, depanderamos de las alluras y fos espacios fisicos disponibles; si queremos montar servidores
dedicados, realizaremos modificaciones estructurales y espacisies, ya que las dimensiones serdn
superiores y las condiciones de funcionamiento. mas exigidas.

Es necesariy que estemos preparados para afrantar los inconvenientes reduciendo los riesgos al
minimo. Para logrario, es imporfante contar con elementos de seguridad basicos (porque podriamos
utilizar maguinaria de resgo, como taladros, soldadores, efc ). vestimenta adecuada (quantes, gafas
de seguridad, camisas de mangas largas, zapatos aislantes, pantalones de segurdad y pulseras de
descarga ftherra), y realanr tareas simples una a la vez, siempre usando las dos manas y levantando
objetos pesados sin forzar |3 espaida, Seamos inteligentes en ks movimientcs gue hagamos con las

manos y los elementos disponibies.

12|  resuserscem
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Sabemos que cuanco reglzamos instalaciones
de redes. el flujo de comunicacion debe ser
estatle y conliable, por lo que es importante
asegurar que los elementos encargados de

ia transmision sean adecuados y nos brinden
seguridad. Esto significa que su calidad tiene
que estar por encima del precio nomel de los
elamentos Cuando hablamos de elermantos de
lransmision de calidad, nos refernos a los gue
56 MENConan a continuacion

Antenas

Las anfenas ienen que estar correctamenle
planificadas (s elecodn depende de los
requenmienios), ya que axisten antenas para
diversos usos. S bien para un cliente doméstico
AlCanzara con antenas comerciales comunes,

en el caso de mayores exigencias, se raguenran
oltas con mas pokncia

Serd necesato que la antena fenga una posicion
fija, con unia firme colocacion mediante bulones
o tomillos a una pared, un fecho u cfro elemento
simelar. Debamos tener |a precaucion de qua no
desvie su onentacion, que con €| paso del hiempo
NO e separe del medio y que [ exposidn Lea |a
adecuada. La antena, como medo para fransmityy
en forma inalambrica, hene que estar figa,
orienttada y sequra.

Cables

E! cable que utilizaremos pare interconectar
I3 antena. los equipos de axterores y fodas
los cables de datos que sean ¢l medio de
transporte de ia informacion deben estar
aislados, tanto del ambiente que los rodea
como de interferencies eleciromagnticas
(ondas de radio, televsion, fuentes de
comunicacion vanas, efc ).

Por es50, &5 recomendable compreyr cabies
mallados, preparados especialmente para
cada medio (intenor o extenor), bien aislados
y. por sobre todo, que aseguren 18
Infercomunicacion cahleads

(

Enhie ios e emonion o seguocdnd
Lamcos pars redlizoe v ladsComes
Tisstis encondamos o guanies

Estos cables fienen que estar ben sefecoionados
y ajustados, dstnbusdos en el espacio fisico,
embutidos an la pared o medianis conduciores
adecuddos. Las fichas a traves de las cuales of
cable se conacta al router, senador 0 equIpo deben
estar aisladas del medio, v los conectores Benen
que hacer confacto on su totalidad y estar sujetos
firmemente para no sufrir nterferencias externas
Los cables suelen estar disefados para fener una
larga vuda util, pero esto depende de & calided de
fahncacdn y & medio que los rodea

Equipos

Los routers, equipcs o serwdores suelen alevar
s temperatura dutante &l funcionamientio,
generalmente, hasta valores supenores ala del
ambeente, por lo que o3 un requistte fundamental
contar con ventilacion adecuada

Los equipos siempre deben operar 2n ambentes
frascos y impios, porque san los primeros en
sufrit cafos por el ambiente agresive, v sea
con terra, pelusas 0 humedad, Lo (deal es
mantenerios en ambsentes controlados, 3 bajas
temperaturas ¥ aisiacos de la cortamnaciin

/“‘

Contar con un clegmaa esquomdicn
de i lecaizooon o los egquipos nos
permibrd Caltuta o Cabieado necesans
Pien evar a a0 In Inghaiacion
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Tipos de redes por
su alcance y extension

Podemos clasificar las redes sobire la base de! tamano de
su drea de Influencia, dentro de la cual un usuario puede

conectarse aella.

Una de [as fommas mas comunes para dasdica
las redes es definiendo su alcance

En esta seccion conoceremas los distintos tipos
de redes, analzando en detalle cads una de
SUS Caractarshicas.

NFC

Este lipo oe red (Near Field Communication o
COMUNICACION de campao Cercano} s argino &n
el gflo 2002 frulo del trabajo &n colaboracon

de las empresas Philips y Sony. El objetivo era
dasarollar un protocolo de red compatible

con |as tecnologias de fransmeson de dafos

sin confacto existentas en el mercado. NFC

fue aprobado como el estandar 1ISO 18092 en
diciemitre de 2003, y en marzo de 2004 nacio &4
NFC Forum, fundado por Philips, Sony y Nokia,
para confinuar desarroliando las especificacones
de la tecnologia NFC.

Durante el transcurso del ano 2011, Ia
tecnologu NFC comenzo a set uni realidad de
la mano de Google Wallet. £n la actualidad,
todas las ampresas dal sector movil estan

wiud

€1 uso de uni 100 LAN et do caricler privack, ea decr
Que S0 10N IPGE 2 105 MIEDI0S O | Organizacon J la
que perfenece

infroducendo este tipo de funcicnalidad en sus
planes estratégueos,

Podemos delinir este Hipo de red cams ung
fecnologia inalambrica de corfo alcance

que permile la infercomunicacian entre
disposdivos electronicos de una manera
Intuitive, sancilia y simple, NFC opera en

I frecuencia de 13,56 MHZ, banda que no
implica adquirir una licencia administrativa
para transmitir, y gue permite la comunicacion

En eate agrama vemos Lad Caractor Shicus mes impantanies de ot Mstnios Hipos ge redes angizacos
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a una ¢istancia Intenor 8 10 centimetros con
velocidades de transmision de 106 Kbit/s,

212 Kbat/s, 424 Kbit/s 0 648 Kbit/s. Sequn el
enforno en el que se trabaje, las dos parfes
pusden ponerse de acuerdo sobre qué
velocidad utilizar, y resjustar este valor en
cualguier instante de la comunicacion,

La comunscacion antre disposifivos NFC s hace
efective a través de un infercambio de datos
entre un dispositivo definiso como iniclador y uno
o varios denominados desting, los cuales deben
responder antes de recityr otre peticidn,

NFC soporta dos modos de operacion (todos

loa dispoaitives del standar NFCIP-1 geben
soportar ambos modos);

8 Activo: lus dos disposdivos generan su propio
campo electromagnético, que constituye
el medio da transmision de datos. Por
congguienie, ambos requieren de una fuente
de akmeniacion para funcionar

® Pasivo: solo un dispositive genera i campo
electromagnético, en fanio que el otro se vale
de e modulacion de la carga para fransfenr
los datas, El iniciador de 1a comunicacan So
ocupe de generar el campe electromagnétco
El dispositivo destino obliene la energia
necesaria pary funcionar del campo
eleciromagnetico generado por el iniciaccr.

Cuando el dispositivo funciona en modo pasivo,
el receptor solo se ulifizh para establecer lo
comunicacion y confemar 13 recepcion de los
datos. Sin embargo, on mads active, se requiere
que ambos nodos negocien al mtercambio de
datas, Aunque muchas aplicacionas requeeran
que los disposdives involucredos sean actives,
la combenacion de uso activo/pasvo

puede ser utll para comunicarse con elementas
sin bateria. como pueden ser las tarelas

sin contactos o ias eliquetas RFID que no
dispongan de fuante de alimentacion propia. La
recnologia NFC es una extensson del esténdar
1SO/IEC-14443 para taretas de proximidad
Sin conlactos, que combma |3 interfaz de

ung targeta inteligente y un lector en un wWico
dispositivo; esto fa hace compatible con fs
infragstructura de pago sin conlactos y de
transporie existenie en I3 achualidad

£ hpo al cunl perteaece une red define
lo erwesgacura o el 1amado que fencrd

BAN

Este tipo de redes (Body Area Nefwork o red de
area corporsl) ests conforrnado por disposdivos
eleciranicos de baya potencia, como mcréfonos,
sunculares y sensoces (Gue pueden eshar
Implantados en el Cuerpo).

El objetive de estos dispositives es controlar
parametros winkas del cusrpo asi como fambxen
sus mavimiontos. El alcance de estas redes

€5 de muy pocos metros, Los aparalos antes
mencionados ulilizan medios nalambeicos y
fransmiten datos desde el hudsped hasta una
estacion de recapcion, que luego puade remitinos
@ un bospital u olro desting en fempo real

Es®e tipo de tecnologia =2 encuentra en una etapa
Inical de desamcilo, En pracipio, s¢ vistumbiran
us0s prometedoras enel drea de la salud, v
pueden proyectarse aphcaciones en olras dreas,
como el entretenimiento por egemplo,

PAN

Estas redes (Personal Area Nedwork © red de area
persanal) estan conformadas por un conjunto

de dispastivos de uso personal. Como ejampio,
podemos citar camaras fotograficas. celulares

y PDAs. Se enfocan en dreas de 10 metros
alrededor de una persona o un dspositivo, ya sea
QuE &5l n movemiento 0 N, & emplican Indices
de transferancia de hasla 1 Mbps.

Cuando una PAN uliliza uncamente megos como
puertos infrarmo)os y Bluetooth (inaldmbricas) se
deroming WPAN,

_ recesars.com | 23
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LAN

Una LAN (Loca! Area Network o red de area local)
as1a compues!a por dspositivos como celulares,
nofebooks, computadoras de escritona, roulars,
médems, switches, televisores inteligenies,
consolas de videojueges, impresoras, eic, Como
medio do transporie puede utllzar fecnologias
inalambricas. como Wi-Fi; cables, como cable
coaxial o UTP, o comtxracones de mas de una
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fecnolog@a en particusar, Las definiciones del
alcance maximo varan entre 1kmy 5&m, perono
sualen suparar los 200 metros

SAN

Esun tipo de red cuyo objelivo principal €5
geshionar ol almacenamiento de informacion
Posee una arquitectura que combina hardware

gy 000 wsanns Tokio
tegrna Sece reporal
5700 wlwaras SO0 uwia 0t

e

INTERNET
2 & v ~ +
Qi ArTsieedas Nt Mo t’.';;g Hanghoe
‘r.uu?dmx rermrajos ¢ Concanbaca  Concemyador mgiona Concernador Corcentradon Congentrace
helrataadanes _regioesed 294 auarics regienal ooy ool
350 muaties 139 Usaorcs 100 wuaries 150 Gsusiios
_. T T 3
Romg Debin Teronn
Sucursal posue SUcursl aiooma  Sudurse aulnome Sucunal asinona
e gl a il 30 s 79 Gsuines &5 U os

L3S empresss DIovesdorss O serviacs de inlemet mplamentsn redes WAK Como infraestruciura o= red
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Lt reddos CAN éngioban redes LAN Ob und 0rganizacion y compirien ¢ carscton de uso prvado oe oalgs

S 1C

y software para cumplir con 1al fin. Cuenta

con una red de fransporte de alta velccidad
conformada por fibra 0 SCSI, dispositivos dé
red dedicados y elementos de almacenamianto,
El ancho de banda ronds los 1000 Mbps y s=
puede aumentar incrementando 1z cantidad de
CONEXICNEs (& 3CCes0

A diferencia de las redes
de area local, una conexién
PAN involucra muy poca
infraestructura y muy poca
comunicacioén con tipos

de redes de mayor alcance.

CAN

Una Campus Area Natwork (red de area de campus)
conechs redes de areas locales perfenecientes a
Unge misma organzacion, denfro de una ubicacon
g@2ografics limitada, como un campus univessiano,
en donde 1as redes de cads dependencia parmicular
necesilan infercaminar dalos o comumcarss con
redes de ofras dependencias. Enuna CAN, los
edifis esltan coneclados usendo ¢l misme 1ipo de
dispositives y tecnalogias de redes gue en una LAN

MAN

Es un fipo de red de alta velocidad (Mefopolitan
Area Network 0 red de drea metropolitana) que se
extiende a lo largo de una ubicacion geografica
ampl@a. Pueda ser vista a grandes rasgos como
una coleccson de redes LAN y CAN,

WAN

Es un tipo de red de computadoras de alta
velocidad (Wide Area Nelwork o red de area
amplia), capaz de cubnir distancias desde unos
100 hasta unos 0O km {sobre |a distancia
axisten discrepancias), que provee de servicio
A un pais o un continente Podemos cifac como
ejemplos (a red IRIS, Internet, etc,

Algunas redes WAN son construidas pory
para Organizaciones O empresas particulares y
son de uso privado. En e actualidad, Internel
proporciona una red WAN de alia velooidad

y la necesidad de redes privadas WAN se ha
reducwdo drasticamente, mientras gue las
redes privadas virtuales que utilizan cifrado

y 0lras 1&cnicas para conformar uns red
dedicada aumentan dia a dis

Generalmente, una red WAN opera punto

a punto; es decr, s una red de paquete
conmutada.
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Topologias de red

La disposicion fisica de los dispositives, ¥ la manera
r en la cual estan inferconectados, determinan la

lopologia fisica de una red informatica,

Vamos a emplear el tférmine lopologia

para referirnos a I dapoaicidn fisica de los
dispositivos dentro de una red informatica y a ia
manera en le que esf0s se interconectan (patron
da conexon enfre nodos ). Podriamos considerar
una topologia como la forma que adopta el tujo
de informacion dentro de una red,

Lo topologia de red ¢s!d determinada,
unicamenta, por la naturaieza de las conexiones
enfre los nodos y In disposion de estos

Lo distancea entre Ios nodos, las tasas do
tranamision y los hpos de sehales no perfenecen
o la topologia de la red, oungue puoden verse
afectados por ellz

A I hora de inclinamos por una topologia da red
en particular, debemos seleccionar una Que Nos
ayude 8 minimazar o6 costs de enrutamiento

de datos (elegir los caminos mas simplas entre
dispositivos para mtercanectarins), pos ofrezca
una mayor tolarancia a fallos y facilidad de
localizacion de estos (esto depende def entorne
de implemantacion), y s2a sencilla ds instalar y
de reconfigurar

Elementos

de una topologia

Lna topoiogia esta definida por diagramas de
nodos y endaces entra ellos Los dagramas
nos permiten visualizar patrones, y distribur
los dispositivos y e medio en un espacio figico
siuwendo un conjunto de pautas. Podemos
definir un nodo como ia represantacion de un
dispositivo (ya sea de red o de usuario final), y
un entace, como ka reprasentacion da un madio

i

L 1]

ﬁ Cable UTP ‘ ,
firige e grupo de labap

L8 Rlementacon SO0 un reC o 1omia LS Duede mphice’ & G50 de s 00 un PO O Modia &n Hanapane

Aocess Poon
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Lanpcioga

DGs pasoe un
onipoe mpecl,
denmanio bus, o
o ne erouention
conectacos lodot
O nockon O ia 1t

%% %

I
£

B

\&

L
P!
o

fisico de conexidn entre dos nodos a traves del
oual fluye informacion

Existen cos tipos de enlace: punto a punto

y multipunto (los eniaces presentes en una
topologia de bus son éjamplos de anlaces
mutipunto). El primero es aguel gue conecta
dos dispositivos en un mstanie de hempo
determinado. E] Segundd nterconecta mas de
dos nodos en un nstante de iempo

£n una lopologia que uhliza broadcast, cuando
axiste la neceskiad de comunicar, un dispositve
envia paquetes de datos hacia todos los demas
equipos conectados a lared Enura topologia
Gue usa fokens, $¢ conlrola ¢f ecceso a lared
mediante la fransmision de un foken efecindnico
o cada host de modo secuencial A continuacion
vaemos & describir bos destintes tipes {0 modeios)
de ropoiogias de red que existen

Topologia bus
En este hpo de lopologes ledos los nodos sstan
conectados directamente por medio de enlaces

individuaies, un enlace especal denominado

tus o backbone. Este bus, por jo general, s un

¢able que posee un terminador en cada extremo,

es decir, una resistenca de acople que, ademas

O8 INGACAT QUE PO EXISIEN MAS dispositives,

permite cerar el bus. Entre sus caracterishicas

encontramos que |a ransmesion se efectus por

medio e rafagas v QUE POSES un UNIco Canal de

comuniceciones defimcdo. Sus ventajas son:

B E5facil conectar un nuevo dispositivo.

® E5 faci do axtendar © escalar

B8 Reguere menos cableado que una red en
eslrella (5 & medio de et e cahle)

Las desventajas en esle caso son.

8 Toda la red 98 ve aleclada si s& croduce un
faflo o ruptura fisioe en of enface especial.

B Se requieren ierminadores

8 Elrendimiento decae a medida que se
conectan mas dispositives

® [ dificil setectar fallos

B No exisie privacdad e la comunicasion
enfre nodoes

Ofcma A

Ly ofichned pueden estar en cuskyoet fuger del munda
Enonpracdn de hasts 256 bes,

~ La La de Darslerencia 0o dacos dapente de & velocided de las conexiones de Imeener,

Cusnrio doa dependencim de une cogasizacion se secusniran sepanmcas por una distancin comidaable,
Suelen comuncane o iraves de una 160 pUblca. formands un tinel de dalos

redusers.com | 27
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Topologia anillo Topologia estrella

Los nodos estan coneciados unos con otros Todox los nodos s conectan 2 un nodo
farmando un circulo o anilio (e dltimo nodo se central denominado concantrador

conecta con ol pamero para corfar ol circuio) Por lo general, un concentracor suele ser

La Informacion Nuye en una sola direccon un hub o un switch La informacion fMuye de
Cada nodo recibe la informacion que circula cualguiera de [0S posibles emisores hacia el
& hraves del erdace y |a retransmite &l nodo concentrador, gue es &l encargado de recibiria
contiguo, siompre en ia misma direccion Unnodo v redirigirla a su desting: reenvia todas las
5010 puede enviar Informacion a traves de lared fransmusiones recitvdas de cuaiquier noco
cuando racibe al joken que crcula poreails periténico 8 1odos los nodos periférnicos de la
Una visrkante de s topologis anillo &< ia de doble red, én algunas ocasiones, incluso sl stmigor
anillo, que permite &f envio de nformacion en Sus venlajas soa

ambas direcciones y aumenta ia tolerancia a fallos
al crear redundancia, En esta sopologia los nodos ® Facilicdad de implementacion.

eslan coneclnos enlre & de manera secuencial, 8 Facihdad pars detectar Inllos
farmando un anilio. Sus ventajas son 8 Posibilictad de desconeclar nodos sin aleclar a
toda la redd
® No requiere enrutamiento ® La presencia de un fallo en un nodo
® Esfaci de extender. ya que los nodos 50 paritérico no afecta a la red on su conjunto
encueniran diseadas como repalidares, para
amplaar a sefal Entre las desvenlajas encontiamos:
8 Cirendimenio no decese sl sumeniar los
dizpositivos conectados. ® Un falio en of nodo central provoca la cosda de
toda 1a red
Entre ias desventajas encontramaos 8 Requere enrutamiento
8 Precsenta dificultades para extendar la red o
8 Un fallo en un nodo cualguiera pueds provocar escalarks segun ses necesarno
la caidade loda la red ® El rendimiento decoe 8 medida que se
® Existe dfwultad para detectar fallos conectan mas dispositivos a 1a red
B No hay privecidad 0 @5 no @5 absoluta en la ® No existe pnvacidad an |3 ocomunicacion entreo
comunicacion enfre nodos comeclados & lo red o8 nodios conectados.
aveos La Yopo'ogin estel s ns ey

wnikzada en redes LAN gehide o
W facihizad e mplemenlacion
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© TIp0 90 FURTiot O NIt 0 4| BEo Surng de breadoas
® e puede b e 2 10 de oo, fe deecoos ML
of prsando ol hacte
© 5 pwnched LAN y € 30N B¢ 090 atien 3 ied
VRl W L Dasd O L VAN
© Lh et o rtdide ton W D e WV AN

L3 1opoiogis A0l puede o CONBINeada COMO una
fopeloge hexida estrulia - estrerla. POsea s oe un
nodo cantrs

Topologia arbol

Es una coleccdn o arreglo de redes en estrella
crdenadas Sguends una jerarquia. En este caso
exste mis de un nodo cenlral 0 concentrador
dspuesto de manera jerarquca, Todos los nodos
centraies de una red arbol daben estar conectados
entre 5, ya que, de ofra manera, existicin redas en
estredln inplcanzables para nodos que na fanmen
parle de eila. Sus ventajas son las siguentes:

® Facilicad de ymplementacion,

8 Podemos desconectan nodos sin afectar la red

® Facllidad para detectar fallos

® Un fadlo en un nodo no efecta a la red.

8 L3 presoncia de un fadlo en uno de 405 nodos
cantrales no afecta a toda la red

® Es mas [icil de escalar o exlender

Entre las desventajas encontramos

® Raquiere enrutamiento.
8 El rendmiento decae con mids dsposibivos
conectados a la red.

Topologia malla completa
Cada nodo que fomma parle de (o red posee un
enlace punto & punto, Rdividual y exclutive

con cada unc de |os demas nodos que tambian
mtegran la red. Un nodo que desea comunicarses
con ofro debe hacerlo a lraves del enlace que lo
ung con &l nodo de desting. Sus ventajas son:

® Toleranca a fallos

8 Desconeaon de nodos sn afectar a toda la red,

® Lin fallo en un nodo no afecta o la red

® [l rendrmisnio no decae a madids que
conectamos mes disposilivos.

B Aporta privacdad en la comunicacion antra nodos.

Sus desvontajas son:

W (s costosay complea de implementar,
B Es coslosa y complejs de escalar o exlender
& El mantenimento results costoso.

Topologia celda o red celular
Se encuentra compuesta por &reas crculsres o
hexagonales, cada una de 135 cuales pocee un Nodo
en ol contrp. Estas areas so denominan ceklasy
dividen una regidn geografica No se ulifizan enlaces
QuIados sino ondas electromagnéncas

Su ventaja radica en gue ofrece alta movilidad &
los nodos sin perder conexidn con Ia red

Sus desventajas sor las siguentes:

® £l o pusde sufric desturteos,
& En ferrminos de sequndad, puede ser wuinerada
mas facimenie qua s ulilizara medios guados

Topologia mixta

Es una combinacién de dos o mas de ias
mencionadas con antenondad. Las combinmoones
mas comunes dentro Ge esta dasificacidn son
estreda-Dus y estralla-anillo. Por jo general, se
edige eata modalidad debido a | complepdad de
la solucion de red o bien al aumento en el numera
de txspositives. Esta configuracion tiene un costo
muy elpvado de admnisiracon y mantenirmeento,

Topologias combinadas
Amedida que una red se toma mas y mas grande
on cuanto a envergadura, €% IMas comun ermpient
varias fopologias combnadas pars minamy zar [as
desventajas parhculanes de cada una y maxenizar
las vants as indviduales que posesn
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Los estandares Ethernet

y es amplamente utilizado en redes de area local. Su origen

@ Ethernet es un estandar de red que posee multipies versiones

se remonta al ano 1972 y aqui conoceremos todos sus detalles.

Ethemet e5 un estandar ulilizade en redes de area
local (LAN) por dispositivos qua implemantan ef
protocoio de acceso al medio compartido CSMAS
CO (Cavrier Sense Multiple Access with Collision
Detection o acceso multiple con escucha ca
portadora y deteccion de colisiones)

Diferentes tecnologias
Ethernet

El estandar Ethernel es, #n 13 actualidad, el
principal estandar uhiizado en la transtferencia
de dafos a nvel de enlace. Existen diferentes
lipes ge tecnolegia Ethermel, con tas siguientes
caracteristicas distintivas

® Velocidad de fransmision. velocidad &z que
viaja el caudal de dafos a fraves del medio

& Tipo de cable: cable para el cual s# ided

® Topologia delerming |a forma fsicade lared

= Longitud maxima: distancia maxima que
puede haber entre dos nodos conectados en
forma directa a hraves de un enlace (sin nodos
repelicdores nlermedios)

A continuacion, describimos ias normas Ethernel
para medios de ransporte de par trenzado y fitra
optica

En una rod LAN que ufilaa Ethemet, of medo do
11ANS00ME MRS Lo JULE Sa7 &l par Inergacio

redusers.com

30|

10Base5

£5ta horma propone una topologia bus con un
cable coaxial que conecta fados los nedos de
la red, ei cual posee un lerminador en ambaos
extremos. La intarfaz entre los dispositivos y
I8 reéd es un cable denominade lransceptor y
no puede superar 108 50 metros. ESta norma
también se conoce como Thick Ethernset. E
cabie, dencminado RGE 0 RG11. tiene un
diamatre de 10 mm y es rigido; &5 resisiente
ainterferencias externas y prasenta pocas
pérdidas. La longitud de a red no puede
superar los 2500 metros

10BaseT

Propone una topotogie estrells utiizando cabie
de par franzado como medio de conexion

Sé usa en distancias cortas debido a su bajo
costo de mplementacion. Cada cable de

par franzado tiene cuatro parejas de cables
Interioe2s, &n caca una s& renzan un cable

de color y uno blanco marcedo con €l mismo
color. Los colores que se usan habitusiments
son naranja, verde, azul y marron, Este cable es
capaz de transmitir a 10 Mbps.

100BaseTX

Tembien conocida comoe Fast Ethernet,
trabaja a una tasa de transferencia de

100 Mbps. La conexion se realiza a través
de cabie de par frenzado categoria 5. Los
estandares para lo disposicion de los cables
interiores en o3 conectores RJ-45EIA/
TIASG8A y EIA/TIASEEB definen el orden de
colores blanco-verde, varde, blanco-naranja
azul, blanco -azul, naranja, blanco-marron y
marran para EIATIASESA, y blancoe-naranja
neran|a, blanco-verde, azul, blanco-azul,
varde, bignco-marron y marron para el EIAS
TIASGEE, respactivaments,
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optica
(monomado)

1000BaseT X

E21a noma se desaralld para propoeannar
mayor ancho de banda detido al incremento del
1amano de o35 archivos que viajan 2 fraves de uina
red y al aumento del poder de computo d= los
despositnes. Fue diserada para funcionar con los
cables cotegoria S easiontos, y 540 requmo que
dicho cable aprobara la verificacion de (a3 caiegona
5 extengca (5e). La mayona de os cables
instalados pueden aprobar |3 cerificacian si satan
correctamante terminados (dispesicion de los
cables mienores &n cada uno de los conectores
RJ-45) Uno de los atributos mas importantes ded
estinder pare 10008aseT e3 que e nleroperable
con WiBaseT y 100BaseTX,

1000BaseFX

Es una variante de implementacion de Gigabil
Ethemet, Solo puede usar cable categoria 6, a
diferencia de 1000BaseT, que tambien puede
usar cables categoria 5 Uhliza un protocolo
mas sancillo de inmplementar que 2l estandar
10C08aseT, con lo cual su fabricacion, o5 mas
economica (ya que requiere dos pares en yez
de |os cuslto de 10008azeT)

E5 mas econdmico cambiar ura placs de red
que toda una infraestructura de categoria

S extendida para actualzar s categoria 8
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GOBIERND DE LA PROVINGIA DE JUJUY
MINISTERIO DE EQUCACKIN

A0 AL &l Sioentemano o Fallecnmumes ded Lowral Musnal Josd Jongum del Corazde e Jesis Belpraxo”

EXPTE. N* N3-1082-237-20 RESOLUCION N* 2 4 1 1
SAN SALVADOR DE JUJUY 1 1 m m

VISTO:

LB Resoucdn N 135626019 B Resclucidn N' 16063619 &
" Rasaucidn ME N* 1852115 y

CONSIDERANDC:

Que, @ Rescluciin N' 13952-E18, sprueba o Disefio Cumodir Proviocal pam Ia
Fermaodn Docente kvcal del Profesorado de Educacian Secundana en Tecnokgias de la
Informazkin y 18 Comuricacidn,

Que, @A Resolucion N*1A0E0-E1G, depene 1a imphmentacion ool
Cisefia Currcular Provinddal pars 6 Formacion Docenle hicial de! Profesoesds de
Educatiin Secundara en Tecnongias de W Inleemsctn ¢ la Comunicacdn de |a
Provingia, encomenciandn 3 iz Drecaon de Educacidn Supedor B slaboracan de ks
Regimenes @8 Comelalividsdes y Swtemas de Acrodtacion con pamitipsson de ks
Institutcs da Educadén Supenor,

Que, la Resciuoan N 188218 dspane quae 18 validez racorsl da los
titdos y cantfizsdos g el 98 nstbucionss de Educackin suparer de gasidn estatal
creaclas ¥ ce gesion privada recondcikias por 18s aulosdades educativas nacionaes y
Jsdiccionales, corespondienio a estudos presenciales de fomesdn docarte para todce
s niveles y moddidades previstos por la Ley N* 25,205, serd okrgada da acusrdo can
, b cuBlos depusstos en s Resoluciones del CONSEIO FEDERAL DF EDUCACION
N* 2407, N* 7403, N" B39 y N* 183.'12wbmlammrhymhsnomqum
pudesen celebenrss on wl CONSEID FEDERAL DE EDUCACION;

Que, en & Anexo de b merconads resductn $e establecsn os
COMPONENTES BASICOS EXIGIDOS PARA LA PRESENTACION DE LOS DISERQOS
CURRICULARES EN LAS SOLICITUDES 0€ VALIDEZ NAGIONAL DE TITULOS ¥
CERTIFICADOS, dispenienca que los Reg'manes de Comalsthvidades y de Evaluacian,
Caificositn y Promonidn serdn oprotades por norma [ursdikdonal puadendo ser
modificados sin gue cbaten a & vaidez nacional de 05 tikdos y catitcados de e3tudio,

Que, loa Dwefoe Cuncusres =an un marco ce orgamizacin, 99
aduaddn y no un esquema rigido de desaTN0. por 1© que es impatanis prenr la
= fNesxibiiciad en & oursade y en k2 acredtacan;

Cue, ol Sistens de Acrediacin dete gamniiecs la mplemertacon o6 los
Dsafos Curculares, @ ampilaciin de fas pesbicdedes formatvss, dversficyr las
modaidades da exaiuadan y favorecer las trayectonas de los estudiantes;

Que, al Régimen de Comrsalividades debde promover un cursado ardenads
de s Unchdes Cumcudares atendendo @ Ix Wgica de construccidn disopinar,
, legracidn ce saberes profesionales y B AMKuleclin oon la prdctico docenie

Qua, el Equpo Thenico de ja Direccidn da Educacian Supefior < el
actua contexio de emengeroa sanilana y epidemidgics dedarada en 0o al termiorio
naconal con matve de le Pandema Covid-18 gensrd instancias de pamdpadion wirlusl
o ks Institutes de Educaddn Sugerior 2 4n 98 slaborar & Rigimen de Cormolstvidadas
¥ & Smierma de Acreditacion del Profesorada ce Educackn Satundaris en Tecnatoglias da

e ia Infermacicn y la Comunkadion,
=2 Que, Asesora Legal 0 | Diveccién e Eduwcadian Sipenor congiders
que estan dacas las candoones favoraties pars 13 emizidn del acto resohtive;
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GOBIERNG DE LA PROVINCIA DE JUJUY
MINISTERIO DE EDUCACIKON

T a0 Ak ded B o det Fall 4 L4 Grupred Mavess] Jasé fivarin did Corezdn de fanls Bolgraws®
ifi.2 CORRESPONDE & RESOLUGION N° 24171
Par o,
LA MINISTRA DE EDUCACION
RESUELVE

ARTICULD 1%- Apnithssa o Régimen de Correlatradades, of Sktema da Acreditacion v
s Unidodas Curriculares que admiten la cendicion de slumno litre por opcion def Disefo
Curricular Provingial para s Formacon Docennie Inicial del Prodesomda o6 Educscian
Secundana en Temciogias de la lnfomacién y la Comuneasdn sprobodo por Rescluciin
N* 12562.-E15, qua coma Anexo Unico $& incorpara a & presante resobcién

.+ Dispdnase quo @ Oepartaments Reghtro de Tiulos, Legakzaciones,

Conficacones da Satudos y Equivaknass, apigus para lo lsgalizacien og! titulo de

Prodssceis de Educacicn Secundana en Tecrologlas de la Informacién y la Camuricasian

la Estucura Cumcudar apcobada por e Resduciin 13862-E18 y o Régimen de

= Cormlatiidaces, o Sivemo de Acreditacion y las Unidodes Curioulares que admiten la

candiidn da alumno lbre por opoidn aprobade en Bl Aticuds 1° dél pressnte aclc
resclutive. » panr de lo cohone 2020,

ARTICULO 3*.- Procddase 3 notificsr poc Jefatura de Despechs loe béemince de la
Presenng [eaciuciin 8 ka DirecsiGn de Educactn Superior

7.« Previo toma da razdn do Focaka da Estado, comuriguase, pbiquens
SNAcAMente, deae & Raglere y Boktin Oficial. pase # congcimanlo ce la Secretana de
Geston Educativa, Departarmento Registro de Tiluks, Legatzaconas, Cartficaciones de
Estudios y Equaalencias, Secretara de Innovacitn y Calesd Educative. Cumnplicda vuelva
8l Mivstano de EJucacn para su archiva

Aassora Logad
Minisiaria de Educscidn
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ANEXQ UNICO

Profesorado de Educksion Secundaria en Tecnologiss ge ln Informacion yla
Comunicacion
Régimen de Acreditacion y Comalajvidades
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GOBIERNO DE LA PROVINCIA DE JUJUY

MINISTERIO DE EDUCACION
2520 - A el Bloemd el Fuld del Geeeral Mexse! fooe foagnin del Corazin de fexs Belgrase®

SAN SALVADOR DEJUJUY, 2 G JiN. 2020

VISTO:

Las medidas adoptadas con motive de la emergencia sanitaris y
epidemiclégica por COVID-12 (coronavirus) declarada en todo el tarritoric naclonal, el
Decreto N* 696-5/20 ratificado por Ley N° 6157, Decrelo N* 297/20, Resolucion
N*BB15-E11 y la Resclucion N*4488.E/17,

CONSIDERANDO:

Que, mediante Decrato N" §96-S-2020 y siguientes & Peoder
Ejecutivo de la Provincia dispuso con cardcter preventivo la suspension de actividades
escolares presenciales en las instituciones educativas de todes los niveles y
modaidades, sean de gestion estatal privada, secial o cooperativa, a pantir del 16 de
Marzo del comriente afio;

Ques, por Decrelo de Necesidad y Urgancia N* 2972020 y siguientes
el Presidente de la Nacion, establecié para todas las personas que habitan en el pais 0
2 aencueniren en &l en forma temporaria, a2 medikda de “aislamiento social, preventivo y
obligatorio”;

Que, con motivo de la emergencia sanitasa y epidemioldgica por
COVID-19, los Goblernos de la Nacién y de |a Provincia dispusieron 1a suspensién de
las actividades escolares presenciaies en todos los niveles educativos:

Que, mediante Resolucion N° 10687-E/2020 se dispuso, en el Anexo
2, |a realizacidn de acciones mediadas por TIC para garantizar aprendizajes;

Que, mediante Resolucion 1082-E/2020 y Resolucion 1290-E/2020;
se establece que durante la emergencia sanitaria las instituciones educativas de toedos
los niveles y modalidadas continuaran desamollando el perioto escolar en dias y
horarios habituales mediante la educacidn remota o a distancia y las esirategias
Innovadoras que el contexio permita, de conformidad a las directivas Impartidas
oporunamente,

Que, por la situacidn epidemioldgica y mientras dure el *aislamiento
social, preventivo y obligatorio”, es necesario adoptar una medida excepcional para que
los Institutos de Educacidn Superior planifiquen y desarrollen su propuosta educativa
acorde a las posibilidades y recursos con los que cuente cada institucion, a fin de
brindar contenidos pedagdgicos e impartir actividades a los alumnos, mediante s
utilzacion de entornos virtuales;
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GOBIERNO DE LA PROVINCIA DE JUJUY

MINISTERIO DE EDUCACION
200 - Ado sl By 4o del Fall del Generwl Mapwel Joud Jongquin dol Coraz o de feabs Delgrane™
12.CORRESPONDE A RESOLUCION N° 1762 =«

Que, entre las recomendacionas emanadas desde el Ministeric de
Educacion de la Provincia, se proponen distintas alternativas para 2l disefio de un plan
de tareas y actividades mediante la utiiizacidon de diversos recursos, a fin de generar
estrategias didacticas y posibilitar entormnos de aprendizajes 2 los estudiantes en sus
hogares,

Que, por |a situacion de emeargencia sanitaria es menaster adoptar
medidas de excepcidn a las disposiciones establecidas en el Régimen Académico
Provincial aprobade por Resolucién N° 6815-E11 y en el Marco Provincial de
Regulacion de la Practica Profesional en fos Institutos de Educacidn Superor aprobado
por Resolucidbn N 4468-E/17,

Por ello,
LA MINISTRA DE EDUCACION
RESUELVE:

ARTICULO 1°; Apruébase el REGIMEN ACADEMICO EXTRAORDINARIO para ser
aphcado en los Institutos de Educacidon Supernior de gestion Estatal, Privado, Socal o
Cocperativa mientras duren las medidas adcptadas con motivo de a emergencia
sanitaria y epidemioldgica por COVID-19 (coronavirus), que comeo Anexo Unico forma
parie de |a presente resolucidn por los motlvos expresados en el exordio.

ARTICULO 2°: Establécese que los Institutos de Educacion Superior de gestion
estatal, privada, sccial o cooperativa deberan establecer los mecanismos necesarnios,
segln las condiciones institucionales para la aplicacdn del prasents Régimen, para la
implementacién de fas actividades académicas en las diferentes caméras de
Formacién Docente y de Formacion Técnica Superior durante la ensefianza remota
de emergencia.

ARTICULO 3*: Disponese modificar la fecha fijada en el Anexo Unico del Anuarlo
Escolar aprobado por Resolucion N* 14000-E/19 en el capitulo 6, El 29 de mayo vence
el plazo para el otorgamiento de equivaiencias, &l que quedard redactado de la
sigulente manera:

“31 de Julio 2020 vence el plazo para &l clorgamientc de equivalencias®
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1/3.CORRESPONDE A RESOLUCION N° 1762 ¢

ARTICULO 4°: Dispénese la aplicacidn del Régimen Académico Provincial, en
caracter supletorio, en tanto resulte compatible con la situacidn de emergencia
sanitara por Covid-18,

ARTICULO 5°; Registrese, pase a |a Secretaria da Gestion Educativa, Direccion de
Educacion Superior, Direccidn de Educacidn Privada, Depantamento Regstro de
Titulos. Legalizaciones, Certficaciones de Estudios y Equivalencias y Junta Provincial
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ANEXQ UNICO

REGIMEN ACADEMICO EXTRAORDINARIO
CAPITULO |
DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1°: Disponese la implementacicn de la modalidad de "Ensefianza Remota”
para los eshudiantes matriculados en las carreras de Formacion Docente y Formacion
Técnica Superior que se desarrollan en [os Institutos de Educacidon Superior. Por lo
tanto:

a) Las clases seran dictadas, en los dias y horgrios habituales, en forma remota
mediante ¢l uso de herramientas tecnolégicas

b) Las condiciones porcenluales de asistencia previstas en el Régimen
Académico (Resolucidn N° B815-E-11) serdn exgbles Unicamente parg &
acreditacion de los espacios y unidades curriculares del Campo de Ia Practica.

c} Los docentes brindardan acompafiaméento wvidual durante la cursada,
favoreciendo la consfruccién del conocdmiento en forma colaborativa. Adoplaran
estrategias flexibles y acordes al contexto, con &l propésito de garantizar el
aprendizaje del estudiante.

CAPITULO Il
CATEGORIA DE ALUMNOS
Articulo 2°; Disponese la vigencia de la categoria de Alumnos Ordinanos, que se
inscriben con el propdsite de cursar una camera, gquedando suspendida
transitorismente [a categoria de alumnos exiraordinarios prevista en el Articule 3° del
Régimen Académico Pravincial aprobado por Resolucion N* 6815-E/11, dada la
situacion de emergencia sanitana,

CAPITULO Il
CONDICIONES ACADEMICAS DE CURSADO
EN MODALIDAD DE EDUCACION REMOTA Y ACREDITACION

Articulo 3° Establécese, que las unidades y espacios curnculares de las carreras de
Formacion Docante y Técnica Superior mantendran los formates y el régimen de
acredifacion (promocidniexamen final) segun las estructuras curriculares de fos
planes de estudic en vigencia,
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Articulo 4°: Disponese, que la asistencia a las instancias de ensefanza remota sera
ponderada acorde al contexto del estudiante, pudiendo ser exceptuado/a del caracter

obligatorio en forma total o parcial para la acreditacién de fa Unidad Curricular o
Espacio Curricular, saivo o dispusasto en el Articule 1% inc b).

Articulo 5°: Establécense, a los efectos de garantizar las frayeclorias educativas y los
procesos formativos, los siguientes requasitos para la promocion, regulandad y examen
final

La promocién

a) Actividades obligatonas: 60% de trabajcs practicos aprobados con calificacion de
cuatro (4) como minimo, y/o actividades aslablecidas segin el formato del espacio ylo
unidad curricular.

b) Trabajo Integrador Final. Aprobacian con calificacion de siete (7) como minimo, con
opcitn a instancias de fortalecimisnto

En los casos de los estudisntes que na promoacianen sa regird conforme al Articulo 17°
del Régimen Académice Provincial aprobado por Resolucion N® 6815-E/11
La regularidad

a) Actividades obligatonas: 40 % de presentacion de trabasjos practicos y/o activdades
establecidas segun af formato del espaciko ylo unidad curricular.

b) Trabsjo Final. Aprobacion con calificacion de custro (4) como minime, con opcidn a
instancias de fortalecimientn

El examen final de acreditaclén se realizard con el protocolo aprobado en la
Resolucion N¥1525-E/20 ¢ aquelia que eventualmente ia modifique.

CAPITULO IV
DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

Articulo 6°. Dispdnese, que os Institulos de Educacion Superior deberdn propiciar
acciones de acompafiamienio y odentaciones pedagdgicas durante la ensedanza
remota de emergencia, mediante |la aplicacién de variades recursos pedagégicos
leniendo en cuenta las desiguales condiciones de conectivided y de acceso a
dispositives lecnolégicos en los hogares, tanto para careras de Formacion Docenta
como Técnica Supanor.
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Articulo 7% Determinase, que los Institutos de Educacidn Superior garantizardn la
legitimidad de s acciones de ensefanza remota de emergencia mediante el
resguardo del repositorio de! programa de la materia y bibliografia basica, segin el
formato de Ia Unidad o Espacio Cumicular.

Articulo B® Dispdnese, que a fin de brindar la oportunidad a los estudiantes de
cursar las Unidades Curicularas que corresponden al Campo de la Practica segun el
disefio curricular, se debera prever la reorganizacion de las cargas horarias, priorizar
contenidos y considerar nuevos enformos donde puedan transitar expenencias de
formacion, espacios o escenarios que fortalezcan a formacion de fa practica laboral,
los aprandizajes articulados teniendo en cuenta bos diferentes contextos reglonales,
educativos, académicos y los marces normativos propios al trayecto de las Practicas
Profesionalizantes segin e! marco de homologacion de la carrera para el caso de
Formacién Técnica y Resolucion N 337-CFE/18 para Formacion Docente.

CARRERAS DE FORMACION DOCENTE

a) Para & desarrollo de las unidades curriculares que corresponden al campo de la
practica de Careras de Formacitn Docente, pnmero y segunde afo, los
Institutos de Educacién Supericr deberan generar actividades en modalidad
vintual que simulen situaciones de acercamiento a las instituciones y las aulas
(estudos de casos, el analisis de videos de clases, series, documentalas y
entrevistas simuiadas o en formato virtual, entre otras opciones), en secuencias
articuladas

b) Participar en clases practicas presenciales en e Programa de Apoyo Escolar
‘Estamos Mas Cerca”, en la medida que la situacion de emergencia lo posbilite

€) Para el abordaje da Ia Unidad Curricular Residencia Pedagdégica de cuarto afio
se deben generar instancias de modalidad virtual ylo presencial en la medida
que la situacidn de emergencia lo posibilite. Para la organizacién del cursado,
realizar un andlisis integral de I3 Unidad Curricidar con la posibilidad de
reagrupar y redsstribuir |a carga horaria entre los entornoe formativos. Las
Instituciones deberan prever propuesias de trabsgjo y de acompafamiento
docente a fin de promover las capacidades que giran en tomo a dirgir &a
enseflanza y gestionar una ciase, organizar ef trabajo escolar, intervenir en &l
escenario instilucional y comunitario, comprometerse con el propo proceso
formativo, entre otras. Potenciar el vincule con las escuelas asociadas para el
trabajo conjunto. Dictar clases practicas presenciales en el Programa de Apoyo
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Escoar “Estamos Mas Cerca®, en la medida que la situacidn de emergencia lo
posibilite.

CARRERAS DE FORMACION TECNICA SUPERIOR

a) Para el abordaje de los espacics cumculares relatives 3 las Practicas
Profesionalizantes se deben generar instancias con modalidad virtual yio
presencial, en & medida que [a siluacidn de emergencia lo habilite, a fin ce
posibilitar el acercamiento, |la Integracién y reflexién de los saberes, destrezas,
valores, actitudes profesionales que confiuyen en el aprendizage significativo y
fortalecer los itinerancs profesionalizantes, de manera da generar ol vinculo con
las areas ocupacionales, especificas,

b) Las Instiuciones de Educacion Superior deben garantizar a 'os estudiantes una
base de conocimientos, habilidades y una trayectoria profesional onentada a lograr
una mejcr Insercidn y desarralio eén el campo profesional determinado del munde
del trabajpo

Articulo 9": Dispdnese que para la acreditacion de los espacios y unidades curriculares
del Campo de ks Practics se requiere:

a) 70% de actividades e instancias formativas en |a modalidad virtual y/o presencial
en & medida que la situacion de emergencia lo posibilte y de acuerdo con 8
propuesta de trabajo Institucional segln el espacio ylo unidad curricular

b) Presentacidn y sprobacion de un informe final de kas practicas cursadas en la
modalidad de Ensafianza Remota.

c) Coloquio final, para la evaluacién integral del proceso de i3 practica. En este
coloquio s consideraran el informe del practicante, los informaes de los docentes
co-formadores y el docente a cargo de la Practica,

d} Calificacidn final no Inferior @ 7 ({siete) obtenida por la ponderacidn del
desemperio vinculado a su rol profesional,

En los casos que el estudiante no reuniera los requisitos sefialados se proceders
segln Articulo N° 14 de Ia Resolucion N* 4469-E/17.
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VISTO:

La Ley de Educacion Nacional N° 26.206, la Resolucion CFE N° 24/07 y la Resoluciéon CFE N°
72/08 y la Resolucidon N° 2199-EC-99, y;

CONSIDERANDO:

Que la Resolucion N° 2199-EC-99 aprueba el documento de avances de los
Lineamientos Curriculares Provinciales para los Institutos de Formacion Docente Continua para la
transformacion del sistema en el afio 1999, constando en su Anexo | el Marco de Regulacién para el Alumno;

Que segun establece el Articulo 73 de la Ley de Educacion Nacional, son objetivos
de la Politica Nacional de Formacion Docente, la planificacion y el desarrollo del sistema de
formacion docente inicial y continua;

Que la construccidn de un nuevo sistema formador docente integrado, requiere
asegurar las relaciones de correspondencia y complementariedad entre las politicas
jurisdiccionales y la politica nacional en la materia;

Que por Resolucién CFE N° 24/07, se aprueba el documento Lineamientos
Curriculares Nacionales para la Formacion Docente Inicial;
Que de acuerdo a lo establecido por Resolucién CFE N° 72/08, la jurisdiccion
procedio a la elaboracion del Régimen Académico Marco mediante proceso de consulta,
debate y consenso;
Que el Anexo | de la mencionada Resolucion, establece los Criterios para la
elaboracion de la normativa jurisdiccional en materia de Régimen Académico Marco para las
nuevas carreras de Formacion Docente;
Que la Direccién de Educacién Superior, en los periodos 2009 y 2010, generé
diversas instancias de consultas, reflexion, elaboracion y socializacién al interior de los

Institutos de
Educacién Superior de un nuevo Régimen Académico Provincial;

Que es necesario dejar sin efecto el Marco de Regulacién para los alumnos de la
Resolucién N° 2199-EC-99 a partir de inicio término lectivo 2011;

Por ello;
LA MINISTRA DE EDUCACION RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Dejar sin efecto el Marco de Regulacion para los alumnos de la Resolucién N° 2199-EC99 a
partir del Inicio del Término Lectivo 2011.

ARTICULO 2°.- Aprobar el Régimen Académico Provincial, a partir del inicio del término lectivo 2011, que se
incorpora como Anexo Unico a la presente Resolucion, debiendo aplicarse en los Institutos de educacion
Superior de la Provincia de Jujuy incorporados a la ensefianza oficial, sean éstos de gestién estatal, privada,
cooperativa o social.

ARTICULO 3°.- Disponer que los Institutos de Educacién Superior de la Provincia de Jujuy incorporados a la
ensefianza oficial, sean éstos de gestién estatal, privada, cooperativa o social, deberan elaborar en el plazo
de un afio, contado desde la fecha de aprobacion del Régimen Académico Provincial, el Régimen Académico
Institucional de acuerdo a las particularidades de las distintas carreras y orientaciones.

ARTICULO 4°.- Registrese y pase a la Secretaria de Gestion Educativa, Direccion de Educacion

Superior, Departamento de Registro de Titulos, Legalizaciones, Certificaciones de Estudios y Equivalencias,
Area de Establecimientos Educativos de Gestion Privada, para su conocimiento y efectos de su competencia.
Cumplido, vuelva al Ministerio de Educacion y pase a la Direccion de Tramite y Archivo Administrativo de la
Provincia a sus efectos.

ANEXO UNICO

REGIMEN ACADEMICO PROVINCIAL

CAPITULO I: DISPOSICIONES GENERALES
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Articulo 1°: EI Régimen Académico Provincial (RAP) es de aplicacion obligatoria en los Institutos de Educacion
Superior de la Provincia de Jujuy incorporados a la ensefianza oficial, sean estos de gestién estatal, privada,
cooperativa o social.

Articulo 2°: Tiene como objetivo fijar las normas generales para el funcionamiento de las actividades
académicas y administrativas en las diferentes carreras de formacion docente y de formacién técnica, que se
implementan en los Institutos de Educacién Superior (IES) de la provincia.

CAPITULO II: CATEGORIA DE LOS ALUMNOS

Articulo 3°: En los Institutos de Educacion Superior se reconocen dos categorias de alumnos:
Alumnos Ordinarios: son aquellos que se inscriben con el proposito de cursar una carrera.
Para mantener esta condicion deberan aprobar como minimo una unidad curricular por afio
calendario.

a.1) Alumnos Oyentes: son alumnos que podran asistir a clases sin derecho a Instancias de
evaluacion y fortalecimiento. Todo alumno oyente, deberd ser previamente matriculado y/o
inscripto para poder asistir a clases, comprometiéndose a respetar las reglamentaciones
vigentes. La admision de esta categoria de alumno estara supeditada a las posibilidades de
cada carrera y unidad curricular.

Alumnos extraordinarios. Integran esta categoria:

b.1) Alumnos ovaciénales: Son aquellos que, sin aspirar a la obtencién de titulos, se matriculan para cursar
determinadas unidades curriculares que pueden resultar de interés para el desarrollo personal, laboral, o
profesional. La admision de esta categoria de alumnos estara supeditada a las posibilidades de cada carrera
y unidad curricular. Los alumnos inscriptos bajo esta categoria recibiran un certificado de aprobacién por
unidad curricular y carga horaria.

b.2) Alumnos Visitantes: son aquellos que, provenientes de otro instituto de Educacion Superior nacional o
extranjero, se incorporan temporalmente a la carrera correspondiente, en el marco de un convenio que regule
las actividades académicas a desarrollar.

CAPITULO lIl: INGRESO DE ALUMNOS

Articulo 4°: Los alumnos aspirantes deberan matricularse en el Instituto de Educacion Superior donde deseen
cursar sus estudios. La matricula sera renovada anualmente para tener derecho a cualquier actividad
académica.

Articulo 5°; a. Son requisitos de matriculacion para la categoria de alumnos ordinarios en las carreras que se
dictan en los Institutos de Educacion Superior:

Poseer Titulo de Estudios de Nivel Secundario o equivalente completo, otorgado por Instituciones
incorporadas a la ensefianza oficial, sean de gestion estatal, privada, cooperativa o social, certificado
por la autoridad competente o por escribano publico; y/o constancia de Titulo en tramite emitida por
autoridad competente.

Fotocopia de las dos primeras hojas del DNI.

Certificado, Partida, Acta o Testimonio de Nacimiento.

Certificado de Aptitud psicofisica expedido por el Ministerio de Salud u organismos de su dependencia.

Planilla prontuarial.

Otros requeridos por el Instituto de Educacion Superior.

Cuando el resultado del certificado de aptitud psicofisica entre en contradiccion con las exigencias
académicas y los requerimientos para el ejercicio de la profesion docente y técnica, debera ser informado a
la Direccién de Educacién Superior.

b. Son requisitos de matriculacion para la categoria de alumnos extraordinarios en las carreras que se dicten
en los Institutos de Educacion Superior:

Solicitud de admision dirigida al Rector adjuntando Curriculum Vitae.

Entrevista Personal.

Poseer Titulo de Estudios de Nivel Secundario o equivalente completo, otorgado por
Instituciones incorporadas a la ensefianza oficial, sean de gestion estatal, privada, cooperativa o
social, certificado por la autoridad competente o por escribano publico; y/o constancia de Titulo en
trdmite emitida por autoridad competente.

Fotocopia de las dos primeras hojas del DNI.

Certificado de Aptitud psicofisica expedido por el Ministerio de Salud u organismos de su dependencia.
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Planilla prontuarial., si correspondiere.
Otros requeridos por el Instituto de Educacién Superior.

Articulo 6°: Los aspirantes mayores de 25 afios, con estudio de Nivel Secundario incompleto o
equivalente, podran matricularse previo cumplimiento de la Resolucién N° 114-SE. /02 de la
Provincia de Jujuy.

Articulo 7°: Los alumnos extranjeros que acrediten titulo secundario completo emitido por el
pais de origen, para matricularse deberan dar cumplimiento a la normativa vigente para cada
pais.

Articulo 8° Para cada matriculacion de los alumnos cada Instituto de Educacion Superior podra
establecer acorde con las particularidades de cada carrera los requisitos para los cursos de
orientacién, ambientacion y/o nivelacion de los aspirantes, los que tendran validez Unicamente
para el afio lectivo en que se cumplimente.

Articulo 9°: Los aspirantes que adeuden materias de Nivel Secundario o equivalente, seran matriculados e
inscriptos provisoriamente hasta la fecha que fije la Direccién de Educacién Superior. Si el alumno relne los
requisitos establecidos en el Articulo 5° a) su matriculacién e inscripcion se convertiran, en definitiva, de lo
contrario se procedera dar la baja a la misma.

Articulo 10°: Todo alumno registrara su inscripciéon por unidad curricular al inicio del periodo lectivo para el
caso de las unidades curriculares anuales y al comienzo del primer o segundo cuatrimestre en las unidades
curriculares cuatrimestrales. Los alumnos ordinarios deberan respetar en todos los casos el régimen de
correlatividades vigentes.

Articulo 11°: En caso de que un alumno vocacional decidiere adquirir la condicion de alumno ordinario, debera
formular el pedido ante la Secretaria Académica en los plazos fijados para inscripciéon de los alumnos
ordinarios debiendo acreditar los requisitos establecidos en el art. 5° del presente reglamento.

CAPITULO IV: CONDICIONES ACADEMICAS DE CURSADO Y ACREDITACION

Articulo 12°; Las Unidades Curriculares de la estructura curricular adoptan diferentes formatos pedagdgicos,
organizan la ensefianza y los distintos contenidos para la formacion de los alumnos.

Articulo 13°: La diversidad de formatos, abiertos y flexibles, son entendidos como dispositivos pedagégicos a

implementar durante el proceso de formacién, orientados y certificados en la acreditacion segun las

caracteristicas de cada uno de ellos. Asi se presentan unidades curriculares con los siguientes formatos:
Materia

Definidas por la ensefianza de marcos disciplinares o multidisciplinares y sus derivaciones ‘'metodologicas

para la intervencion educativa de valor troncal para la formacién. Estas unidades se caracterizan por brindar

conocimientos y, por sobre todo, modos de pensamiento y modelos explicativos

de cardcter provisional, evitando todo dogmatismo, como se corresponde con el caracter del conocimiento
cientifico y su evolucion a través del tiempo.

Asimismo, ejercitan a los alumnos en el andlisis de problemas, la investigacion documental, en la
interpretacion de tablas y gréficos, en la preparacion de informes, la elaboracién de banco de datos y archivos
bibliograficos en el desarrollo de la comunicacion oral y escrita; y en general, en los métodos de trabajo
intelectual transferibles a la accién profesional, etc. En cuanto al tiempo y ritmo de las materias, sus
caracteristicas definen que pueden adoptar la periodizacion anual o cuatrimestral, incluyendo su secuencia
en cuatrimestres sucesivos.

Modulo
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Los modulos representan unidades de conocimiento, completas en si mismas y
multidimensionales sobre un campo de actuacion docente, proporcionando un marco de
referencia integral, las principales lineas de accién y las estrategias fundamentales para
intervenir en dicho campo. Pueden ser especialmente Utiles para el tratamiento de las
modalidades educativas en la formacion docente orientada (docencia en escuelas rurales,
docencia intercultural, docencia en contextos educativos especiales). Su organizacion puede
presentarse en materiales impresos, con guias de trabajo y acompafamiento tutorial,
facilitando el estudio independiente. Por sus caracteristicas, se adapta a los periodos
cuatrimestrales, aunque pueden preverse la secuencia en dos cuatrimestres, segun sea la
organizacion de los materiales.

Seminario
Son instancias académicas de estudio de problemas relevantes para la formacion profesional.
Incluye la reflexion critica de las concepciones o supuestos previos sobre tales problemas, que
los alumnos tienen incorporados como resultado de su propia experiencia, para luego
profundizar su comprension a través de la lectura y el debate de materiales bibliograficos o de investigacion.
Estas unidades permiten el cuestionamiento del “pensamiento practico” y ejercitan el trabajo reflexivo y en el
manejo de literatura especifica, como usuarios activos de la produccién del conocimiento. Los seminarios se
adaptan bien a la organizacién cuatrimestral atendiendo a la necesidad de organizarlos por temas/problemas.

Talleres
Estan orientadas a la produccion e instrumentacion requerida para la accién profesional. Como tales, son
unidades que promueven la resolucion préactica de situaciones de alto valor para la formacion docente y
técnica. El desarrollo de las capacidades, que involucran desempefios practicos, envuelve una diversidad y
complementariedad de atributos, ya que las situaciones practicas no se reducen a un hacer, sino que se
constituyen como un hacer creativo, reflexivo, en el que se ponen en juego marcos conceptuales disponibles
como la busqueda de aquellos nuevos que resulten necesarios para orientar, resolver o interpretar los
desafios de la produccion.
Entre aquellas capacidades que resultan relevantes de trabajar en el &mbito de un taller, se incluyen las
competencias linglisticas, para la busqueda y organizacion de la informacion, para la identificacion
diagnostica, para la interaccién social y la coordinacién de grupos, para el manejo de recursos de
comunicacién y expresion, para el desarrollo de proyectos educativos, para proyectos de integracion escolar
de alumnos con alguna discapacidad, etc.
Como modalidad pedagoégica, el taller apunta al desarrollo de capacidades para el andlisis de casos y de
alternativas de accion, la toma de decisiones y la produccion de soluciones e innovaciones para encararlos.
Para ello el taller, ofrece el espacio para la elaboracion de proyectos concretos y supone la ejercitacion en
capacidades para elegir entre cursos de acciones posibles y pertinentes para la situacion, habilidades para la
seleccion de de metodologias, medios y recursos, el disefio de planes de trabajo operativo y la capacidad de
ponerlo en practica. El taller es una instancia de experimentacién para el trabajo en equipo, lo que constituye
una de las necesidades de formacién de los docentes y los técnicos.
En este proceso, se estimula la capacidad de intercambio, la busqueda de soluciones originales y la
autonomia del grupo. Su organizacion es adaptable a los tiempos cuatrimestrales.

Trabajo de Campo
Espacios tematicos de sintesis e integracion de conocimientos a través de la realizacion de trabajos de
indagacion en terreno e intervenciones en campos acotados para los cuales se cuenta con el
acompafiamiento de un profesor/tutor. Permiten la contrastacién de marcos conceptuales y
conocimientos en ambitos reales de estudio de situaciones, asi como al desarrollo de las capacidades para
la produccion de conocimientos en contextos especificos.
Como tales, estas unidades curriculares operan como confluencia de los aprendizajes asimilados en las
materias y su re-conceptualizacion, a la luz de las dimensiones de la practica social y educativa concreta,
como ambitos desde los cuales se recogen problemas para trabajar en los seminarios y como espacios en
los que las producciones de los talleres se someten a prueba y andlisis.
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Los trabajos de campo desarrollan la capacidad para observar, entrevistar, escuchar,
documentar, relatar, recoger y sistematizar informacion, reconocer y comprender las
diferencias, ejercitar el analisis, trabajar en equipos y elaborar informes, produciendo
investigaciones operativas en casos delimitados. Es importante que, durante el desarrollo
curricular, los sucesivos trabajos de campo recuperen las reflexiones y conocimientos
producidos en los periodos anteriores, pudiendo ser secuenciados en periodos
cuatrimestrales.

Practica docentes

Trabajos de participacion progresiva en el ambito de la practica docente en las escuelas y en
el aula, desde ayudantias iniciales, pasando por practicas de ensefianza de contenidos
curriculares delimitados hasta la residencia docente con proyectos de ensefianza extendidos
en el tiempo. Estas unidades curriculares se encadenan como una continuidad de los trabajos
de campo, por lo cual es relevante el aprovechamiento de sus experiencias y conclusiones en
el ejercicio de las practicas docentes. En todos los casos, cobra especial relevancia la tarea en
equipo de los maestros/profesores tutores de las escuelas asociadas y los profesores de practicas de los
institutos superiores de formacion docente y técnica.

Las unidades curriculares destinadas a las practicas docentes representan la posibilidad concreta de asumir
el rol profesional, de experimentar con proyectos de ensefianza y de integrarse a un grupo de trabajo escolar.
Incluye tanto encuentros previos de disefio y analisis de situaciones como encuentros posteriores de analisis
de practicas y resoluciones de conflictos en los que participan los profesores, el grupo de estudiantes y, de
ser posible, los tutores de las escuelas asociadas.

Articulo 14°: Las condiciones para la acreditacion de las unidades curriculares son : Promocién, Regular y
Libre y se regulan en los Disefios Curriculares de las diferentes carreras.

Articulo 15°: Se establece como parametro para la acreditacién de las distintas unidades curriculares la escala
numérica de 1(uno) a 10(diez), cada categoria de esta escala representara, en forma progresiva, diferente
nivel de logro.

Articulo 16°: La PROMOCION es la condicion que obtiene el alumno concluido el proceso de formacion y se
acredita al cumplir con los tres requisitos que se detallan a continuacion:

a) Asistencia: El ochenta por ciento (80%) de clases efectivas dictadas y/u otras actividades académicas.

b) Evaluaciones: El cien por ciento (100%) de aprobacién de evaluaciones con calificacion de siete (7)
como minimo, con opcién a una instancia de fortalecimiento por cada evaluacion.

c) Trabajos Préacticos: El ochenta por ciento (80%) de aprobacion de los trabajos practicos. Cada
docente establecera los criterios de evaluacion.

Articulo 17°; Los alumnos que no promocionen y obtuvieren una calificacién entre 4 y 6 adquieren el caracter
de regular y podran rendir examen final, si lo permite el régimen de acreditacién establecido en el Disefio
curricular de la carrera. De lo contrario deberan recursar la unidad la unidad curricular.

Articulo 18°: La REGULARIDAD es la condicién que obtiene el alumno concluido el proceso formativo y se
acredita al cumplir en su totalidad los siguientes requisitos:

a) Asistencia: El sesenta y cinco por ciento (65%) de asistencia a clases efectivamente dictadas y/u
otras actividades académicas. Este porcentaje se reducira al cincuenta por ciento (50%) cuando las
ausencias obedezcan a razones de salud o trabajo, debidamente probadas por el alumno,
presentadas en un plazo no mayor de cinco dias corridos para su justificacion.

b) Evaluaciones: El cien por ciento (100%) de aprobacion de evaluaciones con calificaciéon minima de
cuatro (4) con opcién a una instancia de fortalecimiento por cada evaluacion.

c) Trabajos Practicos: El ochenta por ciento (80%) de aprobacién de los trabajos practicos. Cada
docente establecera los criterios de evaluacion.
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Articulo 19°: La calificacion final para la promocion resultara de promediar las calificaciones de
las instancias de evaluaciones o de las instancias de fortalecimiento aprobadas cono una
calificacion minima de siete (7). Para la condicion de regular resultara de promediar las
calificaciones de las instancias de evaluaciones o de las instancias de fortalecimiento
aprobadas con una calificacion de cuatro (4) como minimo.

Articulo 20°: La regularidad tiene una duracion de dos (2) afios calendario desde la finalizacién
de cursado y caduca transcurrida ese plazo o cuando resultare desaprobado por tercera vez
en instancia de examen final.

Articulo 21°: El nimero de evaluaciones minimas serda de una instancia para las unidades
curriculares cuatrimestrales y dos instancias para las unidades curriculares anuales. El plazo
como minimo, entre las instancias evaluativas y las instancias de fortalecimiento seréa de siete
(7) dias habiles desde la entrega de los resultados obtenidos. No podran superponerse las
instancias de evaluacion con los examenes finales.

Articulo22°: Las inasistencias de los alumnos a las evaluaciones o instancias de fortalecimiento en condicion
de promocion o regular, deberan ser informadas en el momento de la evaluacion, salvo casos excepcionales
y s6lo podran ser justificadas por razones de salud. Las constancias de justificacion deberan presentarse
dentro de las 48 horas (cuarenta y ocho) habiles, a fin de tener derecho a una nueva instancia de evaluacion.
En el caso de no justificar en tiempo y forma, perdera el derecho a la instancia que correspondiere.

Articulo 23° El alumno LIBRE es aquel que no tiene la obligatoriedad de asistir a clases. Existen las
siguientes:
a) Por Opcion: esta categoria se admite si el Disefio curricular de la Carrera lo establece. b) Por
condicion:

1. Por no obtener la regularidad: esta categoria se admite si el régimen de acreditacién de la unidad
curricular lo permite y comprende a los alumnos que no alcanzaron la regularidad por no cumplir con
algunos de los requisitos exigidos en el articulo 18°.

2. Por pérdida de la regularidad: esta categoria se admite si el régimen de acreditaciéon de la unidad
curricular lo permite y comprende a los alumnos en condicién de regular que resultaren desaprobados
por tercera vez en instancia de examen final, o por caducidad del plazo establecido en el articulo 22°.

Articulo 24°: El Instituto de Educacién Superior deberd hacer respetar en todos los casos al régimen de
correlatividades y de acreditacién de las unidades curriculares establecido en la resolucién que aprueba el
Disefio curricular de la carrera.
Articulo 25°: El porcentaje total de unidades curriculares que los alumnos podran rendir en condicién de libre,
no debe superar el treinta por ciento (30%) de las que componen el disefio curricular de la carrera
Articulo 26°: El examen final para alumnos libres se regira por el programa vigente de la unidad curricular al
momento de efectuarse el mismo y constara de dos instancias: una primera instancia escrita y una segunda
oral, ambas eliminatorias. La nota minima de aprobacion serd de cuatro (4) para ambas instancias. La
calificacion final resultard de promediar las dos instancias. En el caso de desaprobar alguna de ellas, se
registrara como calificacion final, la nota del aplazo.
Articulo 27°. El alumno aplazado por tercera vez en condicion de libre tendrd que cursar o
recursar obligatoriamente las unidades curriculares correspondientes.

CAPITULO V: EXAMENES FINALES

Articulo28°: El Examen Final es la instancia de evaluacion y acreditacion presencial, oral y/o
escrita, que da cuenta del logro de los aprendizajes bésicos que se plantean para la unidad
curricular para los alumnos en condicion de regular o libre.

Articulo 29°: Los alumnos podran rendir en una misma fecha hasta dos unidades curriculares
siempre que no sean correlativas entre si.

Articulo 30° Los alumnos deberan registrar su inscripcion para rendir examen final sea en
condicién regular o libre, en las fechas que estipule el calendario académico de la institucion.
Podran anular su inscripcién al examen, hasta 48 horas previas a su realizacion.
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Articulo 31° Para rendir, los alumnos deberan presentar Documento Nacional de Identidad y/o Libreta
Estudiantil de acuerdo a lo que establezca el Reglamento Organico Institucional.

Articulo 32°; El tribunal examinador lo considerara ausente después de los treinta minutos de iniciado el
examen.
CAPITULO VI: LOS TURNOS DE EXAMEN

Articulo 33°; El tiempo de realizacion de los examenes finales se denominara “turno” y las veces que el tribunal
examinador de una unidad curricular es convocado en el mismo turno; definen el concepto de “llamado”. A
los efectos del examen final, se cuenta con dos categorias de Turnos de examenes:
a. Ordinario: Dentro del periodo lectivo se establecen los siguientes turnos:
Turno Febrero-Marzo (dos llamados) con suspension de actividades.
Turno Mayo (un llamado) sin suspension de actividades,
Turno Julio-Agosto (un llamado) con suspension de actividades,
Turno Setiembre (un llamado) sin suspension de actividades,
Turno Noviembre Diciembre (dos llamados) con suspension de actividades.
b. Extraordinarios: Sera autorizado por el Rector mediante resolucion, en los siguientes casos:
Cuando del estudiante haya terminado de cursar y regularizar todas las unidades
curriculares de la carrera.
Cuando se trate de hasta 2(dos) unidades curriculares para completar estudios.
Casos contemplados en Normas Nacionales y Provinciales.

Articulo 34°: Las inasistencias de los alumnos a los examenes finales deberan ser informados al momento del
mismo, salvo caso excepcional y s6lo podran ser justificadas por razones de salud. La presentacion de las
justificaciones de hara dentro de las 48 horas héabiles

CAPITULO VII: PASES

Articulo 35°: Los Institutos de Educacién Superior de la Provincia podran conceder a los alumnos, pase a
otras carreras dentro de la misma Institucion o a otras instituciones de Educacién Superior para la misma
carrera o para otra carrera. No se puede extender mas de un pase a un alumno en el transcurso de un periodo
escolar.

Articulo 36°: El Instituto de Educacién Superior de origen emitira el formulario de pase y la
constancia analitica, ambos documentos autenticados por la autoridad correspondiente y dara
de baja administrativa al alumno.

Articulo 37°: El Instituto de Educacion Superior de destino, en el que solicita ingresar el alumno,
efectuard el procedimiento establecido en el Capitulo Il art.5° del presente Régimen
Académico.

Articulo 38° La solicitud de pases se realizara durante los tiempos establecidos por el
Calendario Académico elaborado por el Instituto de Educacién Superior.

Articulo 39°: La Secretaria Académica verificara la documentacion y dard curso al tramite
estipulado en Capitulo VIII del presente Régimen Académico.

CAPITULO VIIl: EQUIVALENCIAS

Articulo 40°: La solicitud de equivalencia se realizara en los Institutos de Educacion Superior segin Calendario
Académico.

Articulo 41° El alumno que inicie el tramite de equivalencia deberé estar matriculado en la carrera
correspondiente y podra inscribirse en la unidad curricular en la que solicita equivalencia; no asi, en la unidad
curricular correlativa.

Articulo42°: Las equivalencias de tramitaran en una actuacion interna debidamente follada que deberéa constar
de:

a) Nota de solicitud de equivalencia dirigida a Secretaria Académica.
b) Fotocopia de las dos primeras hojas del Documento Nacional de Identidad.
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c) Fotocopia autenticada por autoridad competente de Certificado analitico de estudios incompletos o
completos.
d) Fotocopia autenticada por autoridad competente de los Programas analiticos.
Con estos requisitos se conformara el expediente correspondiente que se tramitard en un término no mayor
de sesenta (60) dias.

Articulo 43°: Se podra solicitar equivalencias siempre que las unidades curriculares estén aprobadas en
Instituciones de Educacion Superior incorporados a la ensefianza oficial y Universidades oficiales.

Articulo 44°: En caso de que las equivalencias solicitadas sean de estudios realizados en paises extranjeros,
deberan ajustarse a lo establecido en la normativa nacional y provincial vigente para reconocimientos de
titulos.

Articulo 45°: El programa de la unidad aprobado en la institucion de origen debera satisfacer los objetivos,
contenidos y bibliografia de la unidad curricular solicitada por equivalencia, y debera responder a la formacion
profesional especifica del perfil del egresado.

Articulo 46°: Ante el pedido de equivalencia se puede dictaminar:
a. Equivalencia Total: sera otorgada por Secretaria Académica cuando las unidades curriculares
compartan contenidos similares, idéntica denominacién o correspondan al mismo plan de estudios.
b. Equivalencia Parcial: cuando no se cumplan algunos de los requisitos del Inc. a-. Secretaria
Académica, el Coordinador de Carrera y el Profesor de la unidad curricular fijaran por escrito las
condiciones de acreditacion de la unidad curricular.
c. No otorgar equivalencia: cuando no se cumplen en su totalidad los requisitos del Inc. a- y b-.
Articulo 47°: El alumno deberéa acreditar, la equivalencia parcial en Instancia de Promocién y/o Examen Final,
en un plazo de que no exceda de un afio contados a partir de su notificacion. La calificacién obtenida se
promediara con la calificacion original de la unidad curricular en la que se solicita la equivalencia.

Articulo48°: ElI no cumplimiento de la condicién de acreditacién en tiempo y forma de la
equivalencia parcial otorgada, implicara la caducidad del trdmite iniciado, debiendo cursar la
unidad curricular.

Articulo 49°: Para aprobar por equivalencia en forma total o parcial una unidad curricular, se
podra tomar de referencia una o mas unidades curriculares aprobadas en la institucién de
origen o viceversa.

Articulo 50°. Los programas pertenecientes a planes de estudio no vigentes de la misma
institucién o de otra, requeriran de un estudio académico que permita establecer si corresponde
dar tramite de equivalencia.

Articulo 51°: Las equivalencias seran otorgadas previo dictamen de Secretaria Académica y
por acto resolutivo firmado conjuntamente con el Rector.

CAPITULO IX: PERFECCIONAMIENTO DEL ALUMNO

Articulo 52°: El desarrollo de las unidades curriculares podra contar con la colaboracion de los alumnos.
Esta participacion del alumnado en el quehacer académico efectivo y cotidiano configura la categoria de
Ayudante Alumno

Articulo 53°: Para acceder a la categoria de Ayudante Alumno se debera cumplir con los siguientes requisitos:

a) Ser alumno regular de la institucion;

b) Tener aprobado un porcentaje minimo del sesenta por ciento (60%) de las unidades curriculares del
Plan de estudio.

c) Haber obtenido una calificacién de siete (7) puntos 0 mas en la unidad curricular en la que desea
desempenfiarse;

d) Tener buena conducta dentro de la institucion;

e) Presentar una nota solicitando su inscripcidon, acomparfiada de curriculum vitae y aval del docente de
la unidad curricular;

f) Ser designado por Resolucion del Consejo Directivo.
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Articulo 54° La designacion del Ayudante Alumno tendra vigencia durante el periodo lectivo en el que
corresponde el dictado de la unidad curricular de que se trate, y serd anual o cuatrimestral segun lo establezca
el Disefio Curricular de la carrera.

Articulo 55°: Son funciones del Ayudante Alumno:
a) Participar en reuniones informativas, organizativas y de estudio de la unidad curricular.
b) Coordinar y realizar seguimiento de pequefios grupos de aprendizaje durante el dictado de la materia.
¢) Realizar observaciones e informes de las clases a requerimientos del docente.

Articulo 56°:; En ninguin caso el Ayudante Alumno podra quedar a cargo de la clase teorica o practica, ni podra
evaluar a los alumnos.

Articulo 57°; Las tareas a desarrollar por el Ayudante Alumno tendran caracter ad-honorem. Al término de la
Ayudantia, el profesor deberd elevar un informe valorativo sobre la actividad desarrollada por el Ayudante,
por duplicado.

Articulo 58°: Un ejemplar del Informe Valorativo se conservara en el legajo del alumno, el otro sera elevado
al Consejo Directivo por el Rector para la emision del acto resolutivo que avale la Ayudantia, cumplido dicho
tramite se archivara en Secretaria Académica.

CAPITULO X: CARRERAS

Articulo 59°: La extincién de los efectos académicos por el cierre total de una carrera, a partir
del inicio de la dltima cohorte autorizada en los institutos de Educacion Superior, se producira
al sexto afio para las carreras de cuatro afios de duracion y al quinto afio para las carreras de
tres afios. Los estudiantes solo podran concluir sus estudios en los plazos indicados.

Articulo 60°. En las ofertas en que se modifiqgue el plan de estudios, el Consejo de
Departamentos debera confeccionar una tabla de equivalencias o asimilacion, que permita la
permanencia o movilidad de los alumnos, garantizando su trayectoria formativa.

CAPITULO XI: TITULOS Y CERTIFICACIONES

Articulo 61°: Se considera egresado al alumno que haya cumplido y acreditado con la totalidad
de las unidades curriculares que establezca el Plan de Estudios de la carrera.

Articulo 62°; Para la tramitacion del titulo, los alumnos deberan presentar la documentacion
requerida por el Departamento Registro de Titulo, Legalizaciones, Certificaciones de Estudios y Equivalencias
de las Provincias.

CAPITULO XII: DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

Articulo 63°; Cada Instituto de Educacién Superior elaborara el Calendario Académico conforme lo establece
el art. 6 inc |) de la Resolucion N° 772-G./03 modificatoria del Decreto N° 7320-G./03.

Articulo 64° Los Institutos de Educacién Superior deberan propiciar acciones de acompafiamiento
Institucional para la integracién social y participacion ciudadana de los alumnos.

Articulo 65°: Los Institutos de Educacion Superior deberdn promover la adopcién de practicas de inclusion a
favor del acceso, permanencia y egreso de las personas con capacidades diferentes.

Articulo 66°: Los Institutos de Educacion Superior garantizaran la legitimidad en el acceso y ejercicio de roles
y funciones en instancias de representacion previstas en el Decreto N° 7320-G. /03, desarrollando grados de
responsabilidad y autonomia en su proceso de formacion.

Articulo 67°: El Sistema de Crédito sera regulado por norma complementaria al presente Régimen.



